KNK Zing de [/ Zing Air con Programa Make the Cut

Octubre 2015

Este manual esta basado en el programa Make the Cute (MTC), versioRdcbrhendamos no imprimir todo
el manual, por que existen actualizaciones regulares. Pero puede niégipantalla o imprimir las paginas que
usted necesita en cualquier momento.

TENGA EN CUENTA QUE LOS COMANDOS DEL PROGRAMA MTC ESTAN EN INGLES, AL LADO DE LA TR,
ESTARAN LOS COMANDOS EN INGLES

LOS VIDEOS POR EL MOMENTO ESTAN EN INGLES.

Caracteristicas en linea interactivas con el manual de usuario.

SR @ Cambiar Pagina: Para
cambiar de paginas, haga click en la flecha, esg
el numero de pagina, o haga clic en los tridngl
a la derecha o izquierda ddos lados de lag
paginas.

k&l B8 Activar pantalla completa Haga clic
parael modo de pantalla complet®ulse Esc o
haga clic en el icono para volvenabdo normal

i Impresion:Seleccione las paginas para
imprimir. Recomendamos no imprimir todo el
manual por que cada 6 meses eist
actualizaciones.

H Marca en Catalogd:a Tabla de contenido
estan abiertos y usted puede hacer click en
cualquier capitulo, seccion, o subseccion para
acceso inmediato.

& Miniaturas: Muestra las imagenes en
miniatura paratodas las paginas en kbro

a4 I8! sonido: Haga clic para apagar o vol
al sonido de la pagina

B B8 Zoom: Acercar y aljar, segun sea
necesario.

Tambiénpuede hacerdoble clic en una pagina
para acercar o alejar.

Cuando el zoom este activado mueVaaton de
forma automaticay desplazar#a pagina hacia

arriba y abajo.

& BuscarUsted puede buscar cualquier
palabra (s) en el manual. Haga click en el icor
buscar, escriba la palabra (s). y todas las pag
con cada palabra con palabras en la lista. Clic
en lalistay lo llevara a la pagina.

VIDEOVIDEO: Este manual de usuario contiene numerosos links para videos en linea (onlin
click en el icono verdgue dice video para abrir el link en youtube o Vimeo y aprenda la seccio
particular del manual. Pasadas experiencias demuestran que al ver videos puede tener un
beneficio estupendo para aprender el programa y las aplicaciones de corte.

Donde Empezar
1 Gracias por escoger a Kii-Kut troqueladora digital .Antes de wsk cuchilla de su nuevo corte,
nosotros sugerimos que usted lea los capitdlos2 y vea los videos que provee los enlaces en estos
capitulos.

1 Siusted tiene dificultades con el funcionamiento de KNK, desconecte y busque una soluc&maneest
Tenga en cuenta que el Apéndice B es una seccidn de solucion de problemas. Si continGa teniendo pregun
técnicas groblemas, por favor pongase en contacto con su proveedor KNK Zing tan pronto como sea posibls

1 Para obtener asistencia adiciopal por favor visite nuestro grupo de Yahoo en:

http://groups.yahoo.com/group/KNK_Zing/nuestro foro de soporte eitrttp://knkusa.com/forums/.



http://groups.yahoo.com/group/KNK_Zing/
http://knkusa.com/forums/

1 Joe Rotella, mpietario de Create & Craft, cre6 un excelente video de una hora para que los nuevos
propietarios de KNK Zings
VIDEO
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SE REALIZARA A TERMINAR TODO EL CATALGO!!



1.Desempacando, Instalando y Ensamblando

1.01. Desempacando

1 Compruebe que ha recibido todo el contenido. Hay una lista de comprobacién en la caja. Por favor notifique a :
proveedor KNK Zingmediatamentesi falta algo.

1 Retire todas las piezas de espun@ngs empaguesntes de encender el KNahg. Actualmente hay dgsotectores
de espumaen cada extremy 3 piezas de espuma internos mas pequefios, asi como dos geegkistico negro
gue apoyan la piezde corte

1 Utilice el lapiz pruebadjunta paraexperimentar y familiarizarse con el funcionamiento de la KNKW@itige papel
para la tabla de corte pasimplemente dibujar formas en lugar de cortarlas. Esto evitara posibles dafioschilda
de corte a la tabla de cortg tiras de corte a mddaque aprendelas formascorte y los procedimientos basicos de
funcionamiento.

1 No desconecte el cable USB de su ordenador o desde el KNK a menos que primero apaga la unidad.

1 Apague siempre el Zirmyando no esté en uso. Dejando el cortador encendidgopoiodos prolongados de tiempo
puedeposiblemente dafiar la maquina.

1.02Contenido

1 Su paquete KNK Zing viene con lo siguiente:

Maquina de cort&KNK Zing Estuche soporte para cuchilla
Guia de inicio rapido / dzOK A {tapd-roja) n p
PIN de activacion para MTC Cuchillac n(g¢apa azul)
Tabla de corte 2 tintas de boligrafopequefios

Cable USB Adaptador de Bluetooth
BoligrafoPrueba

1.03 Elementos a tener en cuentd@pbrfavor leer!)

1 CuchillasLas cuchillastilizadas por los cortadores son extremadamente fragiles. N cker o incluso volcar la
cuchillaen cualquiersupeficie dura, ya que pueden danarkilmente Cuando no esta en uso, retire la cuchilla
del sopote de cuchillay cubrala puntade la cuchillacon la tapa de plastico blando. Tenga cuidado de mantener
estas pegefas cuchillaen unlugar seguro.

1 GarantialLa garantia de un afio cubre defectos del fabricante solamente y no incluye el desgaste 8i requiere
trabajo de garantia, el propietario es responsable de los gastos de envio hacia y desde Ventas Accsignaphic.
maquinaKNK Zing se dafia durante el envio, a continuacion, su distribuidor debera ser notificado tan pronto com
sea posible Si losdafios se reportan después de tres semami@da entregaentonces sera regmsabilidad del
propietario el envio dela maquina KNK dafadaccugraphic para su reparacion.

1 Los propietariosde Zing fuera de EE.UU. deben ponerse en atnteon sudistribuidor para procedimientos con
respecto al trabajo de garantiadafios durante el transporte.


http://www.youtube.com/watch?v=IM3qxFekC-Y

1 Transporte Cuando transporte la maquina KNkKiueva las palancas dgoyo posicién hacia arriba. Quites
accesorios de la Zingpgngalasen una bolsaeparada. También recomendamos mantener las cajas origicates
las inserciones de espuma en caso de qugdeque transportar el KNK Zing.

1 Ademas:

1 NO toque oatasque el arealel plotter mientras esta en funcionamiento. Si lalilla esta dafiadaes
responsabilidadi la cuchilla se dana

NO agite la cortadora mientras esté en funcionamiento.

NO corte cualquier material que tengan grapas u otros adornos adjuntos.

NO toque el cortador con un iman.

NO permita que objetos pequefios caigan en el cortador.

APAGUE la maquitaando no esté en uso
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1.04 Partes de la KNK Zing Air

Frente
Boton de erendido

Interruptores de limite Soporte de herramientalivel Palancas d¢ ruedas

a
ng

Tira de corte Tornillo delantero

1 Carro de la cuchillaMueve elsoporte de la cuchilla dequierda y derecha

1 Soporte de herramientaVantiene el soporte de la cuchilla, plunike prueba, marcadores y otras herramientas

1 Tornillo delantero: Aprieta soporte de la cuchilla, plum@prueba,marcadores, y otras herramientael soporte
de la herramienta.

i Tira de corte Protege la cuchilla de corte de metal por debajo

1 Interruptores de limite: Proporcionar un amortiguador entre carro cuchilla y la tapa

1 Guias Mat / Materiales: Se utiliza paxdarar la alfombra

1 Ruedas de presiorivlueven la tabla de corte o0 material para su corte y de movimientmaterial de entrada y
salida

1 Nivel Palancasle ruedas:Para que lasuedas de presién de elevacibacia arriba y abajo para la carga de la tabla
de corteo material

1 Botdn de encendidoActiva o desactiva la maquina

1 Presion danillos: Ayudam mantener el material en posicion correctarante el corte
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Puerto de poder Puerto USB

1.05 Accesorios

Pruebadel soporte de la pluma

1 La prueba debe ser utilizadkasta que se sienta comodo con el funcionamiento del KNK Zing y sabesrteas,
donde las formas cortardn. Para montar la pluma prueba, retire la tapa superior, deslice el resorte en la parte
superiormedio de la pluma insertar y luego soltar la pluma insertar en la mitad inferior de la titular de la pluma.
Deslice la tapa sobreel inserto de la pluma, lo que permite insertar la pluma para caber a través del agujero en la
parte superior de la tagn. Tornillo en su lugar.

-@ . =
-

Cuchillas incluidas en la compra de la maquina KNK Zing Air
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y para cortar materialesas gruesos, como la espuma del arte, tableros de particulas, y el material de plantilla
de diamantes de imitacion.

1 Adicionalmente, existen otras herramientas que se venden por separado, incluyendo la cuchilla de tela,

1 La cuchilla debe ser insertada cuidadosamente en el soporte de la cuchilla. Hacer esto sobre una dlaedici
(por ejempo en una mancoo tambiéntoalla). Es importante protegda cuchilla por que es fragil!

1 Los pequefios resortes que vienen con las cuchillas son faciles de perder, lo cual es otra razén para hacer esto
sobre una toalla de modo que un resorte caido no ruieea de la mesa. Retire la tapa de color de la hoja 'y
deslice eresorte solre el extremo afilado de la cuchilla



http://www.youtube.com/watch?v=IM3qxFekC-Y
http://www.youtube.com/watch?v=IM3qxFekC-Y
http://www.youtube.com/watch?v=IM3qxFekC-Y
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El resorte esta colocado sobre la cuchilla
1 Hay diferentes formas de instalar la cuchilla. Este es el méjoe prefiero, pero experime con otros métodos
si quiere Una vez mas, lo importante es simplemente tomarlo con calmal

Apriete la parte principal del soporte de la cuchilla girAndolo hacia la detexdta que quede a mitad
cerrado:

Gire la parte superior del
soportehastaun 1/8 "

Coloque la cuchillan el pequefio gujero en la partg@rincipal del soporte de la cuchilla

Guiasuavemente la tapa &we la parte superior de la cuchiffduegopuedecomenzar a atornillar la tapa. NO
trate de forzata. Puede que tenga que movertipa ligeramente en el resorfgara colocarly para la tapa para
atornillaren la parte principal del soporte dedachilla

IMPOR ANTE! No fuerce la tapa. Gir
suavemente hasta que enganche

Tornillode la tapa firmemente. Luego, a medida que el tornillo de la parte princgbaoghorte de la cuchilla (la
parte superior), la cuchillaomenzardpara mostrar a través del agujero entépa. S6lo necesita un poco de
cuchillaexpuesta como sea necesario paenetrar el material que se estéa cortando. Més cuchilla no se traduce
en un mejor corte. De hecho, el opuess cierto.



Gire a la derecha par4
exponer mas de Ig
cuchilla. Gire a Ig
izquierda para retraer|
la cuchilla

La profundidad de la hoja debe s¢
s6lo un poco mas largo que ¢
espesor del material que se est
cortando.

9 Por favor, lea el Capitulo 2 antes de cortar. Hay algunos consejos & ajustar la exposicion cuchilla, asi
como otrainformacion importante que necesita para tener éxito con su corte.

Tabla de Corte

9 Siempre usar la tablade corte para sostener elariat a cortar a menos que el material tiene su propia hoja
protectora. Por ejemplo, papel, tela y pasta de goma requiere una hoja de soporte, mientras que la pared del vini
y transferencias térmicas no. Ademas, de ancho tendra que ser colocado sole®enzade cualquier material que
son menos de ~ 13 pulgadds modo que laguedas puede alimentar adecuadamente el material.

1 Al colocar el materialue va a cortar sobre la tabla de carfriede localizar el material en cualquier lugae tenga
pegametto.

i Cuando a tabla de corte comienzan a perder su pega, se pueden lavar. Use un detergente lavavajillas suave, ¢
tibiay un cepillo para limpiar a fondo la superficie. Luego deje que se seque completaMem@lmente, la tabla
de corterecuperaasupegajosidad inicial. Pero si qyedeaplicar un adhesivo reposicionable segin sea necesario.
IMPORTANT.ENo rociar adhesivos alrededor de su KNK! No sélo sei@eonseguir el adhesivo peguepartes
importantes desu Zing, también por questos adhesios sélo deben utilizarse en lugares bien ventilaBespirar
en el adhesivo puede ser perjudiciala tu salud!

1 Si latabla de corte recién aplicado el spray pegante quedamasiado pegajosa, causando dificultad en la
eliminacién de elementos de corte yndisuras, colocar un viejpafio de cocina limpio, lateral difusa hacia abajo,
sobre lasuperficie de la tabla y presione con un rodilld continuacion, tire heia arriba. Prueba el nivel de pegante
y repita hasta que la tabla de corseamas apr@iado para su material.@o tome unos prensadogara reducir en
gran medida la adherencia, como fibras de tamafio micro se presionan a la superficie

1 Si ha cortado elementos o restos que no se puede quitar facilmente de la tabla, puede utiligar dJmclusco
acetona (quitaesmadt) para mojar tempralmente el material y desactivael adhesivo. Evite raspar fabla de
corte mientras estd himedo y dejar secar al aire.

1 Si tiene que quitarlea su tabla d adhesivoutilice removedor Humedezcé#a totalidadsuperficie de laablacon el
removedor y dejar reposar durante unos 30 segundos. A continuacién, utilice un metal o de plasticaspauor
para raspar el adhesivo hasta que la superficie esté limpia.

1.06 Regqistro e instalacia de hacer el corte de Software

Registro de hacerleorte IMPORTANTE POR FAVOR LEA ESTA SECCION!!

1 Su KNK Zing viene con un pin de activacién para hacer el corte (MTC) de softwad@eSséb coejo queutilizar
en el software.

1 Si ya dispone de MTC, usted es libre de vender este Pin Activac&galarlo y puede continuartilizando su
registro actual. Si este es el caso, vaya a la seccién de Instalacion.

9 Si usted es nuevo en hacer el corte, entoncasdigdebe utilizar esta Activacion dein para registrar el software
para obtener etddigo orrecto para entrar en el software.




9 Vaya al siguiente enlace para registrar su PIN de activacion:

https://www.make -the-cut.com/reqgister.aspx

1 Completeel formulario utilizando el PIN de activacidmtroducir cuidadosamente su direccion de correo
electrénico, ya que podria necesitsolicitar su nimero de registro de nuevo en el futuro y que se enviara a esa
direccién. Al término de léorma, se le proporcionara un numero de registro. Este es su ruime registro
permanente de los ordenadoredel propietario. Puede dejar esta ventana abierta hasta que se instal6 MTC o
puede verificar que el nUmero tien€éambién ha enviado por correo electrénico a usted.

Instalacion en Windows
1 Todos los nuevos pragtiarios deben descargar e instalar la dltima version del software y el Gltimearphaya el
KNK Zing. Vaya al siguiente enlace para descargar la tltima version de MTC:

http ://www.iloveknk.com/Support/Software/Make -TheCut/MTCGWindows/

1 A continuacion, haga clic aqui para descargar etiplpgra el KNK Zing:

http://www.iloveknk.com/Support/So ftware/Make -The-Cut/Plugins/Zing/

1 Instalar el software y el plugin. A continuacion, abra MTC. Cuando se le wajwe desea registrar o seguir
utilizando elmodo de prueba, introduzca el nimero de registro que se proporcion6 cuando se registro.

9 Si seha perdido abrir Esoftware cuando se le pregunteuedeencuentralo en el icono en el escritor#
puedelocalizarlo desde Inicio de Windows> Menu Tdelagjramas).

1 Si usted pierde su nimero de registro y necesitdalar MTC en otro computaddigvor visitar eimismo enlace
anterior y haga clic edRecuperar Pia

(o

Instalacién en un Mac
9 Hay tres cosas para instalar: el programa MTC, el Puente de MTC, y el KNK Zimd:ptog soncontenida en un
archivo que se puede descargar aqui:

http://www.iloveknk.com/Support/Software/Make -The-Cut/MTCGMac/

1 Antes de la instalacion, por favor, lea y siga las instrucciones en nidges@dtware de AppléLos usuariode Mag
por favor, tenga en cuenta el siguiente error) en el siguiente enlace:

http://knkusa.com/resources/

1 Después de la descarga se haya completado, abra la carpstamas y ejecute el archy®TC descargado.
1 Una vetana azul se abrira con instrucciones de uso para la instalacion del software y el puente. Ver la siguien
primer graficopara que mejor pueda visualizar lo que hay que hacer.


https://www.make-the-cut.com/register.aspx
http://www.iloveknk.com/Support/Software/Make-The-Cut/MTC-Windows/
http://www.iloveknk.com/Support/Software/Make-The-Cut/Plugins/Zing/
http://www.iloveknk.com/Support/Software/Make-The-Cut/MTC-Mac/
http://knkusa.com/resources/
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QManyura&ugmMﬁmwm.
@ 1stoll the "FTDI USB Driver” by double-clicking on this icon:

Mac 10.8 (and later) Users:
CONTRL+Click icon, then select
"Open" from popup menu.

L

& MTC COM Bridge |

Mire el video.

1.07 Conexion del KNK Zing v Zing Air a la computadora

1 Coloque la maquinENK en una superficie horizontal sélida. Conecte el cable de alimentacién a la parte posterio
delacortadora y enchufe enna toma de pared o estabilizador de enerdgtacienda el aparato con el interruptor
de encendido en la parte superior.

1.07.1 Con&ion de un PC con Windows
(Pase a la Seccion 1.07.2 si usted es duefio de un Mac)

1 Usted tiene dos opciones para conectar Zing Air a su egBipetooth o USB. Se requiere que sigapaso a paso, las
siguientessecciones presentes para cada tipo de coneX3dse encuentra con problemas de conectivigethgase
en contacto con su distribuidor KNK primero. Si su concesionario no esta disponible, por favor pongase en conta
con KNK EE.UU. para obtener ayuda.

A Conexion Uso de WindowsBluetooth
1 Hay tres $uaciones para Bluetooth: (1) Ustel#be estar seguro quesl equipo tiene Bluetooth, (Zaber con
seguridad que su equipo no tiene Bluetooth, o (3) no esta seguro. Asi que conselteiéa apropiada:

Mi equipo tiene Bluetooth disponibles

(1) Haga clien la flecha Mostrar iconos ocultos en la bandeja del sistema de Windows.
(2) Haga clic derecho sobre el icono de Bluetooth y seleccione Agregar dispositivo Bluetooth. Si usted no
tiene esta opcion, peren canbio, vera una opcién pa@brir MiBluetootte, a continuacion,
seleccione eso y luegraya al paso (10). Si lo haddg/ve el icono de Bluetooth, vaya a la secaiiu
estoy seguro de si mi equipo tiene Bluetogth.
(3) Compruebe la opcion que diédi dispositivo esta activo y listo para ser degen.€ Haga clic en
Siguiente.
(4) Si se encuentra el Zing e se mostrara como CUTTER

por CUTTER
E Bluetooth
Other

CUTTER

New device

or



(5) Seleccione este dispositivo y haga clic en Siguiente.

(6) Apareceran las opciones de emparejamiento. Seleccione el que dice Ingrese Opcion empareghiento
dispositivo (0, si suequipo esta ejecutando XP, dira Utilice la clave de acceso quecserdra en los
documentos.

(7) Escribe en 1234 y haga clic en Siguiente.

(8) Un mensaje dirgue el dispositivo se ha agregag@hora deberia aparecer.

(9) Dos puertos COM se asignan con una conexion Bluetooth con @iZing puerto de salida y uyouerto
entrante. Por lo general, el nimero de puerto COM inferior es la que cesita en el MTC. Al llegar al
punto de seleccionar el puerto COM de la lidéesplegable en el MTC abajo, seleccione el nUmero mas
bajo de los do®uertos COM que tantieer Serial Standard a través de Bluetoot@onsulte I&&eccion
1.11para masnstrucciones y para probar la comunicacion. Usted ha terminado con esta secci@sy no
necesario para leezl Paso (10).

(10Haga clic eBusqueda de dispositivosCuando se encuentra el Zing Aire, debeetejuetado como
cortador. Hagadoble clic en este icono y se instalara automéaticamente. Ahora deberia ser capaz de abri
MTC y sted encontram la conexién Bluetooth en la f&s desplegable de puertos serie, cuandoavia
ventana de corte.

Mi ordenador no tiene Bluetooth disponibles
(1) Un adaptador USB paBluetooth viene con su Zing A€onecte este adaptador a un puerto UBEB: de su
computadora.
(2) El dispositivo se instalara automaticamente en Windows. Sin embargo, puede tomar alrededor 6@ 30
segundogara queel icono de Bluetooth aparezca en los iconos ocultos de Windows. El icono Bluetooth se

ve asi 9
(3) Ir a b seccién anterior: Mi ordenador tiene Bluetooth disponible y proceder a través de los pasos.

No estoy seguro de si mi equipo tiene Bluetooth
(1) En el ordenador, haga clic en el botéitioy selecciondispositivos e impresoras.
(2) Haga clic edgregarun dispositiva Si se encuentra &ing Ailque se mostrara comGUTTER Cortador

i — CUTTER
Other or e CeYIne

(3) Nota: es posible que pas un tiempo corto para Agregar el dipositivo en Windoagd que tenga paciencia.
Si no se encuentra, entonces verificar aqleZing A esta encendido y se encuentra dentro de 30 pies sin
obstrucciones o dentro de 10 pies si un intedarparedque separeel cortador de la computadora. Si Zing
Air todavia nolo encontré, a continuacion, cierre la ventanaaya a la seccion anterioMi ordenador no
tiene Bluetooth disponibles.

(4) Seleccione el icono de corte y luego haga cli€igniente

(5) Aparecera una seleccion de tres opciones de emparejamiento. Seleccione la sdgtmodiazca Opcion
emparejamiento del dispositivdO, si 8 equipo esta ejecutando XP, didssar la clave de acceso que se
encuentra en el documentp

(6) Escriba e1234y luego haga clic eBiguiente

(7) Un mensaje que dice que el dispositivo se ha agregado ahora deberia aparecer.

(8) Dos puertos COM se asignaon una conexion Bluetooth con el Zing aim puerto de salida y upuerto
entrante. Por lo general, el nUmero de puerto COM inferior es la quecesitea en el MTC. Al llegamainto
de seleccionar el puerto COM de la lista desplegable en el MT& abkgccione el nUmero mas bajo de los
dos Puertos COM que tanto leer Serial Standard a través de Bluetooth. Consulte la Seccion 1.11 para m
instrucciones y para probar la comunicacion.

10



Problemas

1 Si el equipo ndocalizaZing air, compruebe que el gimairesta encendido, Bluetoothabilitado y el Zing Aire esta
a 30 pies de su ordenador (sin obstrucciones) o dentro de 109piesa pared interior separa el cortador de la
computadora.

Conexion mediante Bluetooth a otro equipo

1 Si necesita desconectar£&ng Aire de Bluetooth, haga clic en el icono de Bluetooth en la barra de taelasgione
Mostrar dispositivos Bluetooth. Dispositivos e impresoras abrian y usted pueden seleccionar ebrtador a
continuacion, haga clic dgliminar dispositivo.

B. Conexién de Uso de Window$&JSB

9 Conecte el cable USBagdarte posterior de la cortadogaen un puerto USB disponible en su computadora. Nosotros
No recomiendemos el uso de un concentrador USB. Sin embargo, si no tienes otra opcion, entoncesoetieba
serdel tipo que es accionado por separado.

1 Una vez que seonecta el cable USB,administradorde hardware de Windowsdentificara la conexiéon USBla
ventana de instalacibde hardware de Windows se abre, vaya y acdptios los valores paeterminados

1.07.2 Conexién en un Mac

1 Si bien es posible conectar a un Mac a través de Bluetooth, es muy recomendable que se use USB en su lugar.
conexion Bluetooth en un Mac puede resultar en corte irregular y una necesidad de ajuste de datoslehjuste
data basado tanto en la propia Mac, asi como el archivo se envia a cortar. Si aun deseBlpatbath en tu
Mac, entonces por favor consulte el Apéndice D para obtener instrucciones.

1 En la carpeta Aplicaciones, lanzar el programa Puente MTCulemtgrentana se abrird. BajgOMJ1seleccione
la lista que dicedserie usk:

8 .00 Make The Cut! COM Bridge

Em'; ty.usbserial -AQ00ZEF0  t| | 7 | SeIeCC|One tty en
la conexion
@© Not Bridged =z
com3
@© Not Bridged [z
coma
@© Not Bridged |z
H Advanced
Y haga:llC Show All Serial Hardware 2

en guardar \
Save | | Close

9 Haga clic en Guardar en la parte inferior antes de hacer clic en Cerrar.

1 Iralacarpeta Aplicaciones y mantenga presionada la tecla Ctrl mientras hace clhiorao & ia MTC. Elija Abierto
del menu desplegable.

1 Introduzca el nimero de registro que recibié cuando se registro el software.

1 Siusted pierde su nimero de registro y necesita instalar Mo@re equipo, por favor vaya Alismo enlace donde
primero descargadMTC y haga clic éiRecuperar Pia

1.08 Pinch Palancas ruedas
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http://www.youtube.com/watch?v=IM3qxFekC-Y

Hay dos palancas de ruedma a cada lado, justo dentro de las tapas de los extremos. Estos se utilizan para levante
y bajar las tres ruedas de presion.

Presione hacia abajas palancasTenga en cuenta que ambas partes no necegtanarse al mismo tiempo, pero

si es neesario que las ruedas estén hacia arrdrges de insertar la base de cortesios materiales respaldados.
Después de insertar la base de corte o material, voltear ddenpas para bajar las ruedas de presion sobre la
colchoneta anaterial. Observe que hay dos insertos de plastico negro a cada lado de la barra de rodillo de presic
gque necesitan estade maneracorrectaque la barra del rodillo bajara en el lugar cotoec

1 Si usted encuentra que sus palancas son dificiles de operar, por favor consulte el Apéndice B Solucion de

problemas Preguntas frecuentes.

1.09 Mat Guias / Materiales

1

Hay dos guiapara el material en & parte delantera de la maquir{aonsulte el digrama de partes en Beccion

1.04). No son un requisito para el uso, sino mas bien proporcionado para realigasielonamiento de la tabla

de corteo material més facil insertarse.

En el momento de escribir estas lineas, ambas guias se mueveral@daeecha cuando los Zings se empdagatas
guiasdebe ser colocadasle nuevo con uno a cada lado de la esterilla o material de respaldo. Al desenroscar unz
guiahacia la izquierda, sera luego deslice libremente izquierda o la derecha.

Si el carro de lauchllaestaimpidiendo un acceso facil aslguias, a continuacién, apague el Zing. Ahora puedes
hacerlo de forma manualeslice el carro de la cuchilla a la izquierda para que pueda acceder mas cémodaments
estas guias.

Si bien las guias se pueden colse&n cualquier lugar, tenga en cuenta que la primeragee encienda el Zing y

la cuchilla detarro llega a su origen a casa, esa posigiarca el comienzo del arele core de 14a Por lo tanto,

no quieraposicionar su guia derecha demasiado hacizgaierda gpoodra tener el riesgo de no tenain rango de

corte 14pulgadagjue podria necesitar.

Coloque la guia derecha donde usted lo desea, gire hacia la derecha para bloquehrgan. Al insertar la tabla

de corteo materiales, deslice hacia la&kcha para alinear con esta guia. Si lo desea, puede mover la guia de
izquierda a solo tocar ¢éhdo izquierdo de la tabla material. Una vez mas, no es necesario utilizar el izquierdo a
menos que, por alguna razon, desee utilizar la parte izquierda la aleacion inicial de la tabla de corte
material. Pero una vez mas, tenga cuidado dérai@r de cortar demasiado a la izquierda, ya que puede hacer que
el carro cuchilla para golpear el limite lado izquierdo.

1.10 Dibuje Prueba Formas

1 Los nuevogropietarios tienden a ser ansiosos de probar sus cortadores. También es importante para poner

prueba su cortador para asegurar que los datos se envia correctamente desde su ordenador a la maquina y to
esta funcionando correctamente. Los siguientesgsae permitira hacer algunpsuebas con la pluma de prueba

Pero tenga en cuenta ques siguientes pasos son para dibujo, no corfntes de insertar el soporte de la cuchilla

en el KNK Zing, por favor leeSaccion 2.01.
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1.10.1 Configuracién de Dibuj

Landscape ( horizontal )VS Portrait ( Vertical ): ¢,Cual le gusta mas?

9 Con base en su propia experiencia pasada con MTC u otros programas de corte y cortadores, usted puede tenel

modo particular (horizontal o vertical) que usted estd acostumbradsa.UNo existe el derecho o el modo

equivocadosolo el modo en que funciona mejor para usted; el modo que tiene mas sentido!

1 Para algunas personas es mas facil trabajarcontra el otro al visualizar donde las formas se carfeor efa
razon,lostutoriales de este manual se presentagn ambos modos, para que pueda utilizar lo tpigarece méas

facil.

1 En MTC, larientacion se establece é¥irtual Mat en la barra principdilain Menu. Se presentan los ajustes de

esta fichaen detalle en I&eccion 34 Por ahora, s6lo tenga en cuenta la ubicacién de los ajustes de configuracion

Mat Configuration parahorizontal o vertical

9 Modo Horizontal Landscape

PO IS P T A I A I B I S

I EESATAP S T I G T K EF T P S 2 |

ot

Esta flecha indica Ie
direcciéon del Mat Rea
dentro de la maquina
Zing

Main *
Virtual Mat |Te)(t and Fonts
Mat Configuration
Typical Mat -
12,00"x 12,007
Blue v [A] Landscape ~ q—

Show Cirdes

@ Fill/outline ~
Show Margins

Zoom (50%)
Caret Size Snap Position

100" = 132Inch v

| Use these settings on every new project |

Seleccionar
Landscape

1 En el modo hozontal, la flecha en la tabla de cor&tual apuntaa laizquierda. Al dibujar o cortar éABG
se muestra en lgabla virtual HorizontalLandscape virtual matjjue se dibujara o cortara dariba a abajo,

segun se mira la Zing:
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Modo Vertical- Portrait

KLIC-N-KUT

| I T I Il AT T Il I I R T

exacta

G

i

P P G C I G A £

| A S R

\
Esta flecha indica Ile
direccién del Mat Real |
dentro de la maquina

Main

virtual Mat | Text and Fonts

Mat Configuration

Typical Mat

12,00% x 12,007

[O] Light Blue  ~
@ Fill/Outline -

Zoom (50%)
Caret Size

- =]
1.00 =]

E Portrait

[ show Circles
[ show Margins

Snap Position

l Use these settings on every new project l

—

La forma de ubicacion ser:

segun los ajuste

descritos en laecciéon 2.07

Seleccionar
Portrait
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1 En el nodo vertical la flecha en el tapete virtual apuntar hacia arriba. Al dibujar o cort@kBE€se muestra
en la tabla de corteirtual, se dibuja o se corta izquierda a derecha, segun se mira la Zing:

~T————— La forma de ubicacior
para cortar (Portraitsera
exacta segun los ajuste
descritos en laseccion
2.07

Inserte el Mat omo
esta indicando la
flecha dentro de Zing

KLIC-N-KUT

1.10.2 Dibujo Tu Primera Forma
i Esta primera pueba le mostrard como funciona el modo de Punto de cucKilide Point.Se trata de un entorno
muy Util, ya que es facil saber donde estan sus formas que cortardn en su material, ademas de que economiza
uso de sus materiales. En lugar de corte denég en que se encuentran en la tabla de corte virtual, las formas se
pueden mover y cortar donde se defiakorigen del material, utilizando faunta de la cuchilléno la luz laser).
1. Coloque una hoja d&.56x 1% de papel en la tabla de cortesando calquiera de las lineas de la
cuadriculaColoque el papel en la tabtamo este:

A |
MM MMM
//
El Mat debe/ E
estar en esta i | 1
dlr,eCC_IOH en la i Alinee el material a
maquina Zing It B largo de una de las
i */Iineas de cuadricula
4
i(LIC-N-KUT

2. Inserte la tabla de corten elcortador,entre las guiade material. Deslice la tablacia elespalda y use
cualquiera de las marcas horizontales en la parte detarde laZing para alinear la tabliuego levantéas
palancas para soltar las ruedas de presién sobre la base de lcaneayor parte de la tablael papel debe
ser estardetras de la cuchilla, no en la parte delantera:
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Solamente la parte
delantera del mat y e
material debe estar en
frente de la maquia.

3. Antes de instalar la pina de prueba, aggirese de que la pluma escriba haciendarabatos en papel de
desecho. Luego afloje wrnillo frontal en el asiento del soporte de la cuchilla e inserte la herramienta de la
pluma. Aseglese de que la punta del lapiz segeramente suprior a lasuperficie de corte de manera que
no se arrastre a través del papel. Apriete fimente el tornillo. (Nota: coZingdesactivadopuede deslizar
manualmente el carro de la cuchilaa izquierda de modo que usted puede comprobar pluma o pieah f
altura, segun sea necesario)

Levante el lapiz suficientement
alto como para que la punta del lap
este encima del material, lueg:
aoriete el tornillo.

4. Seleccionenodo Horizontal(Landscapgo Vertical(Portrait), en la Virtual tabla de corten funcion de sus

preferencias personales
(Como se describe al principio de esta seccion):

Seleccione su modo de preéercia : Landscape o Portarit

Main x Main

Virtual Mat | Text and Fonts

Mat Configuration

Typical Mat -
12,007 x 12,007

@ Blue ~ [A] Landscape ~
@ Filljoutline ~ [ show Cirdes
[T] show Margins
Zoom (50%)
Caret Size Snap Position
100" 2 y32Inch v

I Use these settings on every new project ]

Virtual Mat | Text and Fonts

Mat Configuration

Typical Mat -
12,007 x 12,00"
[O]vLightBlue ~ [& Portrait =

@ Filjoutline v |_/ShowCrdes
[] Show Margins

Zoom (50%)
Caret Size Snap Position
Lo0” 2 132inch v

I Use these settings on every new project ]

<

5. Antes de afiadir una forma de dibujar, haga doble clic en la zona cuaddcen la pantalla para el cursor
llamadaCaret Estedeterminara dénde se importara la forma:
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Haga doble click para el cursor qt

estard como una linea vertical roja, /

cual sera también sestara su mat virtu:

6. Vaya a@Archivo> Imporair> De Formas basicéBile>Import>From Basics Shapgsjeleccione la categoria de
los llamados flecha@rrows). Haga doble clic en cualquiera ldsformas de flecha para afiaden la forma
de la pantalla. Una flecha lgyadara a comparar mejor donde flarma se dibuja frente a lo que se ve en la
pantalla.

4 Basic Shapes (Double-click shape to add to project) = =k
[ |+ rna 17tems o
Haga doble click en cualquiera de le N f—> " | i..
formas de flecha para adherir a su panta ’< T
Chevron Circular Corner Curved
fd . sh EER -

7. Ahora ustedendra una flecha en su tabldrtual que se ve asi:

Landscape Virtual Mat Portrait Virtual Mat

8. Para abrir la ventana de control de corte, ir a la Corte Proyecto CoKlicN-Kut Zing.(Cut Project
2 X (i KX-§-Xut AZidg) . Una nueva ventanabira gdiendo que modelo KNK Zing que desea utilizar.
Sleccione el modelo correcto y es posible que dedesactivarla casilla parawe no popup cada vez que
entra ala ventana de corte. (Nee preocupgehay unananera de conseguir de nueesta ventana, si alguna
vez siente que va necesitar. Consulta Seccién 2.10.)
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Choose KNK Zing Model n

Are you using the KNK Zing Air?

To identify the machine you are using, look on the bottom of
‘your cutting machine. If there is a KNK Zing Air logo, you are
using the Zing Air. The Zing Air logo will look like this:

KNK

Haga click para su model 74/%
original de knk Zing

P leccionar par e o i
vel:lftiiasisc\fu‘;vz gaae:eczlrj wamgn-4——__Haga click si usted tiene ur
p " sk this question at plug-in startup modelo KNK Zlnq A”'

9. La ventana deorte se abrir4 ahora. Se explicana detalle en lagecciones 2.2 a 2.®ero para los fines de
este tutorial rpido, haga los siguientes cambios emrlacidad(Speed) la fuerza(Force)y Blade Offset Paa
cambiar mantenga pulsado el botdn izquierdo del ratén y arrastiteoédn o hacia abajm arribacon el ratdn
0 haga clic eel dial de una vez y luego utilice las teclas de flecha del teclado para ajustar la configuracién:

Haga click en la luz
4para apagar el Offset
Set de velocidad para IEQ Verifigue si este Haga click aqui para
la original zinc botén dice conectado sus ajustes originales Escoja Knife POin

para cortar su forma
Setde fuerzaparas0 ____—»

"\Abra la entana de
10. %Iugar de ver\{Conectado Set Blade origin

(Connected)COM X8, aparecedNo conectad@é¢Not Connected)entonces el equipo no
identifico la maquinaZing. Haga lo siguiente:

a. Apague la maquinZing. Desconecte y vuelva a conectacable USB, tanto eding y el ordenador
paraasegurese de que el cable esta bien enchufado.

b. Prendala maquin&ing de nuevo.

c. Haga clic en el botoNo conectado( Not Connected)seleccione laconexion (f Connection)y
seleccioneactualizar Puertos (RefreshPorts) Repita paravolver a esh ventana y seleccione la
conexion qualice COMX (USB Serial Poff)no hay ninguna opcién que ditéSB Serial Pofcomo
se muestra mas abajo),cantinuacion, consulte el Apéndice-Broblemas de comunicacion.

Este puerto COM esta—> COM (USB Serial Port) Este puerto COM NO
asignado a Zlng COM3 (MosChip PCI Serial Port)q— ESTA asiqnado a Zinq
Reconnect
Refresh Ports

11. A continuacién, establezca dligen haciendo clic en el botén . La siguientéSet Blade Origin)y una
ventana se abriré:
Haga click en las flechas verdes para que
soporte de la cuchilla se mueva dentro o
fuera del mat

18



Set Blade Ongin

Ajuste paamoveren
pasos largos o pequenos.

[X: -0.138 in.] [V: 0.278 in.]

Haga click en Finishe
para un set nuevo

[t | [ om1 | [ rbed

IMPORTANEH: En el modo denife Point que va a utilizar la punta de la pluma para establecer el | origen,
no la luz laser (que se utiliza erVéY 3WYGo Imprimir y modos de corte).

12. Haga clic en las flechas para mover la pluma a la esquina inferior derecha del papel. Usted no tiene que
exactamente en la esquina. De hecho, establezca la punta de la pluma s6lo un poco en. Luego haga clic
Finshal para establecer estauevoorigeny cerrar la ventan®8lade Set OrigenMas detalles acerca de esta
ventana se presentan en &ecciér2.08.

Mueve el lapiz
hasta la esquina
del material
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MMM : Alimente el mat por
esta direccion dentro
del zina.

N | <« Muevaellapiz hagta
la punta del material

KLIC-N-KUT

13. Haga clic en Cortar Proyedtout Project)y su forma de flecha se dibujara en el nuevigen qie ha
establecido. Luegel corte escompleb, la ventana de corte se cerrard. Su flecha se dibuja como se
muestra, con la direccién en relacion csirusted eligié originalmente Horizontal o Vertical parsadla de
corte virtual:

il o ol 25

H [ o

KLIC-N-KUT KLIC-N-KUT

Resultados de Landscape; Esta flecha Resultados de Portrait. Esta flecha indic
indica el origen y puntos dehacia abajc el origeny puntos hacla derecha

14. Para dibujar de nuevo, volver a la ventana de corte y selecciona un origen diferente. Practique moviendo
origen en diferentes lugares. Asi es como funciona el modnde Point.Si desea que la imagen para dibujar
debe tenerlo en la tabla de de virtual, entonces usted necesita para cambiar al m@d6SIWY G utilizar
el laser para establecer etigen en lugar de la pluma. ConsulteSeccion 2.0para nas detalles sobre el
control de las imagenes damrte

IMPORTANTE : POR FAVOR LEACAIQE 2.01 ANTES DE CORTE
1.11 Mantenimiento
Las ndquinas KligN-Kut no requieren ningan tipo de lubricacion o controles de rutina. Sin embargo, aqui estan
algunas cosastaner en cuenta para la operacion exitosa de su cortadora:
1 Mantenga las ruedas de presidimpio. Dependiendo del pegamento que se utiliza en la base de corte, es
posible queal pellizcarlas ruedas se conviertapegajosa y recojarpequefios trozos de cartulina u otro
material cortado. Esto puedsnducir, en algunos casos, a la inclinacidichoneta o materiales arruinando
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durante los cortes posteriores. Para limpiar el pellimoedas, use un pafio sin pelusa y un removedor de
adhesivo tal como alcohol isopropiligara limpiar el pellizcde lasruedas a fondo.

1 Mantenga los ejebmpios. Tan importante como las ruedas de presion, los egén cerca a la tablde corte
También debe estar libre de adhesivo y pequefios trozos de material. Ellos se pueden limpiar de la misn
manera cono la rueda Nota: M vierta limpiador sobre un ej&en sdugar, aplique un poco de removedor
de achesivo sobrgpafio libre de pelusay luego use el pafio humedo para limpiar los ejes. También puede
utilizar pinzas para quitar cualquier materigh@hesivogue se pega a un eje.

1 Mantenga la tabla de corte limpiapegajosa. Como se mencion6 en la Seccidén 1.05, la base de corte se
puede lavarcon agua y jabdn para eliminar pequefias piezas invisibles de material que estan reduciendo |
pegajosidad de l&abla de corte. Después del secado, puede agregar mas adhegpesicionable, si es
necesario.

1 Revise su soporte de la cuchilla, segin sea necesario. Si de pronto no se puede obtener un corte limp
comprolar el soporte de la cuchilla padiminutas astillas de materiales que pueden haber sido atrapados
por la cuclila y alimentados en el interior del soporte de la cuchilla.

1 Las ruedas de arrastre palancas en el KNK glileden necesitar ser ajustadds vez en cuando. Si las
palancas sodificilesde operar, utilizar un destornillador para apaeligeramente (a lderecha)los tornillos
de las palancas.

1 Simueve la maquinaon frecuen@, es posible que el laser cambigeramente. Periddicamente, es posible
gue deseehacer una verificacién de la impresion y corte de precision para asegurarse de que laiéalibrac
sigue siendo preciso. Consulte el Capitulo @a si ser el uso de su KheKut para aplicaciones de impresion
y corte.

1 Si cortavinilo u otros materiales respaldados con regularidad, puede que tenga que reemplazar el corte
recto en algin momento.

w Para cualquier otra pregunta o inquietud sobre el mantenimiento de su KNK, por favor, publicarlo en nuestr
foro de usuarios:http://knkusa.com/forums/

2.Corte

2.01 Lo que usted debe entender acerca de corte

IMPORTANTE POR FAVOR LEER TODO ACERCA DE 2.01!!
|_Tienes que hacer errores
1 La clave para tener éxito en@rte es haceun montén de él! Los que rehdsahuso de su voluntad Zinginca
llegarana la etapa de dominarlo. Es muy normaédas nuevos fppietarios estérintimidados por su corte, por lo

querecuerde los siguientes puntos clave:
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o No pare los cortes de su nuevo ZING pmaeel, vinilo, carton, caucho y otros materiales de facil corte. Lo
peor que podria pasar es quegblemente se le rope una cuchillaEso es todo! Y farobabilidad de que
€S0 ocurra,es baja

0 W Tienes que empezar a cortar de manera que usted va a hacer un monton de errores! Todos hacemt
eso. E€n estoserrores qie usted comienza a aprender. Seatd@nta de que esosrrores no dio lugar a un
cortador roto. Masdejaras de cometer los mismos errores como se acuerde mas de las cosas que hay gL
comprobar antesada corte.

o Al hacer menos errores se empieza a construir la confianisdeyl comienza a tener éxito conare!A
partir de ahi, se empieza a experimentar mas y producir mas. Por lo tanto, el mejor curso de accion e
simplementempezar a cortammucho! Pero en primer lugar, leer el resto de esta seccion.

Los errores mas comunes condes por los nuevos propietas

9 Todos los hacemos y todos aprendemos de ellos. Asi que, por favor, tenga en cuenta los siguientes errores r
comunes \juegoterminar de leer toda esta Seccién 2.8bmo los detalles detras de estos errores mencionados se
explicara:

Demasiado cuchillse expone en el soporte de la cuchilla

w La punta de la cuchillatsdemasiado cerca del material

El exceso de fuerza se esta utilizando para el material a cortar

Olvida establecer la hoja de compensacion antes de cortar

El no hacer un corte de pruebarpaasegurarse de que los ajustes son éptimas

No practicar lo suficiente con el lapiz y el papel de prueba para saber dénde formas cortaran

=A =4 =4 =4 -4 =9

Comience con materiales sencillos y faciles Formas

i Usted no comienza su primera lecciéon de conduccion en la autopisthablemente comenzéanducir en una
granja o en urestacionamiento. Entonces progresado hasta el barrio y otras calles de poco trafico. A continuacior
comenz6 a conducin las principales calles y, por Ultimo, de la autopista. Piense en su cdaenigma manera
y N0 comenzar sus primeros cortesn materiales dificiles de espesor o archivos de corte detalladas! En su lugar,
empezar a cortar las formas basicgsbajo costo de materiales o simplemente Recortes que tiene a mano. Su
forma de trabgo de los cortes mas dificiles después de dominar el fpgtidos.

Reqistre sus éxitos
1 Comousted tiene cortes éxito, tome nota de los ajustes que acaba de usar, taleslado@za, la velocidad, la
cuchillatipo, nimero de pases, marca de materiak.eHay un formulario en blanco al final de este capitulo que
puedaimprimir y utilizar para registrar sus resultados. También hay ajustes sugeridos para materiales comunes
final deeste capitulo. Utilice estos como guias de partida, pero recuerdeuguesultados pueden variar en funcion
de los factores que pueden afectar el corte.

Utilice lacuchilla correcta para el material que se esta cortando
91 La maquinaZing viene con umcuchilla det5 grados(tapa roja) y ua de 60 grados(tapa azul)Opcimal para
comprar la cuchilla de telgtapa amarilla)Utilice losiguiente como guia para la eleccién de la cuchilla apropiada
para el material que se esté cortando:
1 De45grados(tapa roja) se debe utilizaepara cortar vinilo, papel, mas cartulindagtico fino, transferencia
térmicay papel mantequilla o pergamino.
1 De60 grados(tapa azul) se debe utilizar para cortar madera aglomerada, Grungelbtaitd, goma espuma,
rhinestone caucho, plastico grueso artesant&n autoadhesiva y foamie.
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1 Lacudillade tela (tapa amarilla) se debe utilizar para cortar tododdfidos y fieltro sin rigides Tambien
esrecomendado por PhotoFrost para cortar sus hojas de la formacion deidirdosheets

9 Adicionalmentehay recomendaciones da tabla de configtacion sugerida al final de este capitulo.

Ajuste la longitud de Ixuchillapara que coincida con el grosor del material

T

La longitud de la cuchilla es la cantidad de cuchillaagti@& expuesta en la parte inferior del soporte detlla.
Usted desea qellalongitud de esta coincida con el espesor del material para el corte éptimo. Es controlado por
la rotacién de la parte superior debporte de la cuchilla. Girando en sentido horario se extiende laillzuch
(longitud de la cuchillenas larga). Girandoacia la izquierdeetrae la cuchilh (méas corta longitud de la cuchjlla

Al ajustar la longitud de lauchilla mantenga el soporte de tauchillaal lado del material antes de pulsar el material
ala tabla de cortede modo que usted puede establecenamayor precision la longitud para que coirecitbn el
grosor del material. Paranaterialesmuy delgados como el vinilo y papel fino, sélo la punta de la cuchilla se
sobresale de la parte inferior dedaporte de la cuchilla. De hecho, usted debe &@mesera capaz de sentir con la
yema del dedy no ser capaz de ver mucho

Una buena forma de probar la longitud declechillaes doblar un trozo de material sobre si mismo y luego se corta
una linea en e@haterial a mano, como se muestra en el video Vexo en esta seccion. Presionendomeza, pero

no demasiadpya que mas fuerzao va a determinar si keuchilla esté ajustada la longitud correcta. Sitaichilla

no puede cortar a través del material, lo han&ésesitar extender la cuchilla. Silechilla corta a través del material

y cortaen la capa siguiente, es necesawtraer la cuchilla. Si la cuchilla corta a través del material, pero no corta
en la capa de abajo, usted tieneldagitud perfecta.

Tener lacuchillatotalmente extendida noestraducird en un mejor corte. De hechogoule causar sesgo, desgarro
de losmateriales, dafios a leuchilla, y el dafio a la tabla de carte

Al realizar el corte de prueba, asegurese de revisdalsia de cortepara lineas de corte después de la prueba.
Usted debe ser capaz @stablecer la longitud para obtener cortes limpios pero sin cortes visibles en la colchoneta.
Si usted vdas lineas de corte en su tabtatraer la longitud de lauchillagirando la parte superior del soporte de

la cuchilla ~ ¥ deuelta en sentido antihorario. ditiene que quitar el soporte de la hoja de la Zing. Repita su corte
de prueba

LEL ARL B
Material I B 7 ‘ ‘ B B ‘

>I . - . .

Largo Perfecto Muy largo Muy corto

Ajuste la cuchilla de altura por encima del material

9 La altura de la cuchilles la distacia desde la punta de la cuchilla a la parte superior del material que va a cortar.

Al insertar el soporte de la cuchilla en el asiento del soporte, que no necesariamente tiene que ser colocado con
borde exterior de tocar el asiento de soporte de lalulla. Usted tiene control sobre esa altura y puede elevar la
cuchilla titular de un poco méas are antes de bloquearcon el tornillo frontal en el asiento del soporte de la
cuchilla

1 Ajuste la altura de la cuchiltle manera que:

o La punta de la cuchdllno se arrastra a través del material que se esta cortando cuando se mueve al punto de
inicio del corte.
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0 La caida de la cuchilla invocara mas fuerza a abajo ... a un punto! Mas delgados materiales faciles de cot
(Tal como papel y vinilo) puede tenerganta de la cuchilla bastante cerca del material. Materiales mas
densos, tales comoartulina, madera aglomerada y plastjarecesitan lgpunta de la cuchilla urpoco mas
alto, pero no demasiado alto:

[ M )

La punta de la cuchilla L

. 1
neces'lta esta arriba del ‘ cuchilla ya que no
material a cortar I : / alcanzara el material
us N -

Existen varios métodos passegurarse en laltura cinstantede la cuchilla e un cote:

‘ ' Pero no tan alta la

o Un método recomendado para conseguir la masaitura fijada para todos sgsrtes es tilizar un espaciador
de alguntipo. Coloque el espaciador en la parte superior del material que se esta cortando. Aftojaillel
frontal e inserte ekoporte de la cuchilla de modo que la punta deuahilla esteen contacto con la parte
superior del espaciador. Ahora apretar el tornillo frontajuitar el espaciador. Esta distancia proporcionara
la cuchillaun poco dedsala de punchpara dar la fuerza adicionglel corte mas consistente de su material.

Lo que hay que utilizar para este espaciador? Para materiales talescentulina y tela, pruebe a utilizar 25
Postlt hojas de la nota 0 12 piezasscortadas de papele tarjetas. Al cortamateriales muy gruesos, tales
como 0.0%aglomerado, fieltro o goma espuma, use 13, patrlic hojas de la nota o 6 piezds cartulina en
su lugar.

0 Un méodo alternativo es cortar anillopara deslizarse sobre la parte infericgl doporte de la cuchilla y
luego permitir que la cuchillg los anillos se sientean la parte superior del asiento de soporte de la cuchilla.
Utilice 1 anillo para materiales delgados (papel y vinilapiBos de cartulina, 3 anillos para los matkrsade
la plantilla del rhinestone, 4 anillos de madera aglomerada de espesor, y asi sucesivamente.A diferencia ¢
método anterior, usted no tiene el material en si el levantamiento g@$acion de soporte de la cuchilfgor
lo quenecesitara seguir anentando el nimero de juntas téricas para materiales mas gruesos. Estos anillos
se pueden cortar de cerealegajas con dos pegadas entre si para crear un anillo. El archivo de corte para
éstos se encuentra aquittp://www.iloveknk.com/FreeFiles/KNK/Important/

Ajuste la velocidad, la fuerza, y el numero de pases basado en el material y Formas

1 Utilizacién de las configuraciones correctas de corte esrigortante como el tipo de cuchilldongitud decuchillg
y la altura de la cuchilla. ReferirskaaSecciones 2.3 a 204ra mas detalles. Una vez mas, algunos ajustes sugeridos
se encuentran al final de este capitulcajstes para el uso de las distintas herramientas accesorias Zing se
enauentran al final detapitulo 10.

Realizar cortes de prueba!

1 Usar la funcién de prueba en MTC para hacer cortes de prueba. No continle con el corte hasta que el corte
prueba esta limpio. ¢ Cudndorte de formas intrincadas, un corte de prueba de unagemacompleja, como una
carta 0 ungpequefia porcion de spatrén, podria ser un mejor indicador de la configuracion corréétasulte la
Seccion 2.09.

Saber donde sus Imagersecortardn

9 Practica con la plumae prueba hasta que ya sepzon 100% de comfinza, donde se extraeran las imagenes. Esto
esimportante, ya que usted no quieradivinar cuando comience realmente cortar con una cuchilla. Referirse a
Seccion 2.0para obtener mas informacion y videos sobre las opciones para controlar la ubicadddncdetes.
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Perfecto punta salida de la cuchilla que necesita

1 Que es la salida da cuchilla? Es la distancia horizontal desde el centro del eje de la cuchilla a la punta de |
cuchilla. Una herramienta de la pluma o el grabado ha un desplazamientdedédd a que la puntasta centrada
con el centro deéje de la herranginta de grabado pluma. Perodachilla es diferente

I Imagine la linea

pasando por el
centro de un
lapicero o cuchilla

El offset es la
distancia entre el
entro de la cuchilla'y
la punta de la cuchilla

No hay
offset en
un lapiz

1 Qué sucede si se establece la cuchilla saidacuando se corta? O lo que si estd demasiado alto?

2
L)

Offset es muy bajo Offset es muy bajo Offset es muy alto

Caminos sin cerrar fuera de esquinas y redondeado dentro y alrededor de
esquinas

9 Consulte la Secciéh06 parael establecimiento de la cuchil@ffset.

Mantenga el corte limpio y Sticky Mat

1 Presione sus materiales de manera uniforme a la tabla de corte. Piense en el uso de un rodillo, tanto antes cor
después del corteReprimir el material después debrte puedeser de gran ayuda en la recogientls residuos.

i Cuando sea necesario, utilice cinta con los materiales mas gruesos a la tabla para evitar que se deslice duran
corte.

 w Sise corta una serie de materiales, es posible que necesit@lenésa colchoneta para que pueda utilizar
tablas pegajosos pardertos materiales.

No se frustre, consiga ayuda!

1 Ademas de tener su propio distribuidor Zing como su primera linea de contacto, hay foros de usuarios, foros ¢
mensajes, y los grupos de Yahdonde puedes publicar preguntas y obtener respuestas de otros usuarios,
distribuidores, y hacer que sea un expertos en corte . Utilizar estos recursos:

0 Zing Yahoo Grupdittp://groups.yahoo.com/group/KNK _Zing/
0 Foro KNK Soportéitp://knkusa.com/forums/
0 Hacer El Grupo Yahoo Cortéfp://groups.yahoo.com/group/makethecut/

2.02 Cortar con KlieN-Kut Ang y Zing Aire
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1 Antes de acceder a la ventana de corte Zing, es necesario tener al menos una forma de la pagina actual para col
Si usted no tiene formas, a continuacion, intentar acceder a la ventana de corte resultard en un mensaje emerger
gue indcagNo hay nada en el proyecto actual para coar!

1 w Para confirmar lo que va a cortar, se puede decea la funcion Vista de corte (Cut Previewjon los
siguientes pasos:

0 Haga clic en el iconGortar Vista previa (cut Previevén la barra déherramientas de Archivo ( File

Toolbar) =%
0 PresioneCtrl + Shift + E
o IralaCorte ProyectoCon..2 NI I NJ + A a il LING SGut Reediew) dzi t NB 2SO
9 La vista previa de corte mostrara las formas que se cortan. Inmediatamente la funcién volvera a elostrar
omateriak conlas formas cortadasEsto también se llama a vecek negativo

Lado del Virtual mat Lado de corte Preliminar Forma después del segundo click

1 ElCorte con KlieN-Kut Zing ( Cut with KliN-Kut Zing)se puede acceder de las siguientes maneras:
0 Hagaclic en el icor@ortar Projecto con ( Cut Project Witkr) la barra de herramientas d&chivo

( File Toolbar)

0 PresoneCtrl +Shift + C
o IralaCorte Proyecto Con ..Gut Projet With)> KliéN-Kut Zing ...

La siguiente ventana se abrir4 preguntando qué modelo KNK Zing que desea utilizar. Seleccione el modelo correc
le recomendamos que desactive la casilla pararqupopup cada vez que entras la ventana de corte. ¢blo
preocupe hay una manera de recuperarlo si alguna vez encuentra que necesita cambiar. Coigadtéda 2.1).

Choose KNK Zing Model “

Are you using the KNK Zing Air?

To identify the machine you are using, look on the bottom of
Yyour cutting machine. If there is a KNK Zing Air logo, you are
using the Zing Air. The Zing Air loge will look like this:

Haga click aqui para su
modelo original KNK Zin v
/r’m
Desmarque para que esta
Haga clic aqui si es

ventana no vuelva aparecer

ooy | oz e | € duefio de KNK Zing Air

DAsk this question at plug-in startup

1 A continuacion, la ventana de corte se abrira:
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Laser offset Seccion 9.02 Actualizaciones,

Resolucion Seccién 2.12 Programaciones, y ayuda
Seccioén 2.10

Cut with Klic-N-Kut Zing™

BELADE OFFSET

Ajustes de velocidac  ([(MPR ™ — ' Offset de cuchilla
Seccion 2.03 = ‘ . _"5 Seccion 2.6

%] Knife Point Tipo de corte

| wyswve Seccion 2.07

. * | Print And Cut
Ajustes Fuerza g
Set Blade Origin

Seccion 2.04 __ " __ P |. — Origen de set de
B N

cuchilla Seccion 2.0¢

Ajustes Multicut

Status de conexién y Menu r | or :
Seccion 2.05 y Corte del proyecto

de corte Seccion 2.09 Iniciar el corte

1 Consulte los nimeros de seccidén que se muestran en las instrucciones para cada ajuste.Fblpetda Corte (

Cut Project)no necesita su propia seccién, ya que simplemente inicia el corte una vez que haya hecho sus otrt
ajustes.

1 Para camlar una configuracion que tiene un dial, mantenga pulsado el boton izquierdo del ratén y mueva el ratér
hacia arriba para aumentar el ajuste o hacia abajo para disminuir el ajuste. Alternativamente, haga clic izquierc
en el dial de una vez y luego utiliz arriba yflechas hacia abajo en el teclado para cambiar el ajuste.

1 El movimiento en el logo Zing se puede activar y desactivar haciendo clic izquierdo en el logo.

2.03 Velocidad

9 Hay dos ajustes de velocida@ortar (Cut) y Up

Las marcas blancas indican e
inicio de la velocidades rapidas

Velccidad de corte: La velocidad escogi
depende del recorrido de la cuchilla
posicion de corte Ajustes de3B

Velocidad Alta: La
velocidad

1 Lavelocidadde corte(Cut Speedgs la velocidad de leuchilla(u otra herramienta instalada) mientras esta en el
tabajct o la posicién de corteéel Zing Air tiene 38 ajustes de velocidad, con 9 de ellos por debajo de 100 mm / seg
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Este cortador fue disefiado pam@anejar una amplia gama de materiales mas gnge mas dificiles que se cortan
con mucho més éxito con un corte mas lento.
1 La configuracion de la 1 a la 9 son las velalgddentas y deben ser utilizasl@uando se corta
Materialesdificiles tales como mad®a aglanerada, plasticpestireno, y balsa.
1 Elajuste de 10 a 20 son velocidades medias y deben ser utilizados para los materiales faciles de cort
talescomo cartulina, vinilo, transferencia térmica, y el material de plantilla de diamantes de imitacién.
1 Los ajustes superiores a 20 son las velocidades répidas y deben ser utilizados para el grabac
repujado, y el dibujo.

ElSpeedUp es la velocidad de la cuchi(la otra herramienta instalada) mientras esta ermalriba€ 0 posicion no
-cutting. Tieneel mismo nimero y rango de velocidades como la velocidad de corte. Un Speexia en efecto
cuando:

1 La cuchilla esta viajando desde el origen hasta el punto donde comienza el corte de una forma

9 Lacuchillase levanta y se mueve a la siguiente rutaateeso o la forma de cortar

9 Lacuchillaesta viajando de regreso al origen después de completar el corte.
Hay una pequefia linea blanca en la esquina superior izquierda de cada linea que indica la transicién entre el le
velocidades y las altas velocidesd Ademas, el color de la barra fuera de las dos diales es de color amarillo cuand
en una velocidad lenty verde cuando encuentran en un rango de alta velocidad:

Entre los diales Cort¢€ut)y (Up) hayuna luzque puede hacer clic para apagaeycender. Se habra dado cuenta

de quehay simbolo debloqueo que es una etiqueta para la luz, para recordarle que cuando la luz esta encendida,
la velocidad de cortéCut)y el planoVelocidadUp)coincidira. Si usted tiene las dos velocidades estatdsoen
diferentes niveles, convirtiendo la luz de fondo cambiara automaticamente la velogdadhasta la misma
configuracién que la velocidad de cqi@ut speed).

Por qué la Corte Velocidad (Cut Speed) y Velocidad (Up Speed) siempre tienen queeseetli@uando corte
extremadamente materiales densos a una de las velocidades mas lentas, usted va a querer salir de la velocit
hasta en un nivel normal, digamos 15, por lo que no esta esperando innecesariamente para la cuchilla desde
origen hasteel lugar para comenzar el corte.I&primera forma es a través detibla de corte, la espera puede
parecer interminablemente larga

2.04 Fuerza

1 La fuerza de corte (también llamada presion) afecta en gran medida la calidad del darfee&iaes demasiado
baja, el naterial no puede ser cortaddSi la fuerza es demasiada altbtendrdun mal corte (incluso corte
incompletoa veces) ylesgarro del material. Use ldgerzasrecomendadaspara el materiafjue se esta cortando
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y realice pequei®cortes de prueba antes de cortar. Haga los ajustes con el fin de obtener un corte de pruebe
limpio antes de proceder a su corte final

1 Los rangos de fuerza de cortel®0 en la escala de la fuerza. EI maximo de 160 representa el 75a fudeza de
corte en la maquinazZing. Consulte el final de este capitulo para las fuerzas iniciales recomendadas para varic
materiales. Una vez mas, hay que recordar que una gran camtlfettores que pueden afecthx fuerza de usar,
por lo que debeutilizar el cote de prueba como guiaajustar, segun sea necesario.

1 Lascuchillassin filo tendran mas fuerza que las nuevas cuchillas, por tanto, anticipar el aumento de la fuerza sobr
la vida de lauchilla.

1 Cuando el corte de materiales que pueden utilizar ydaeachillg lacuchilla de5 grados necesita méas fuerza que
la de 60 grados, debido al contacto adicional con el material a cortar.

1 Los materiales que absorben la humedad (como cartulina, papel, tela y madera aglomerada) necesitaran mas fue
(y posiblenente mas de una pasada) si han sido expuestos a la agnklh consejo esecar estos materialemtes
de cortar.

1 Para obtener informacion detallada sobre el corte de diversos materiales y el uso de herramientas de accesoric
consulte el Capitulo 10.

2.05 Multicut

MULTICUT
T |l

1 El ajusté Multicut) causa un patrén individual ezada camino a cortar el nUmero de serie de pases antes de la
cuchillamueve a la siguiente ruta de acceso para cortar. Estnadsr que simplemente repetir toda ebrte, ya
que cada pase petido se cortacon la cuchilla se mantiene pulsado durante los pases repetidos, lo que resulta en
el corte més limpio.
9 Multicut recomienda en las siguientes situaciones:
o Corte de materiales mas gruesptales como tableros de particuléShipboard) dorde maltiples
pases permiten que la cuchill@ogresivamentgueda dtallaré a través del material
o Corte de determinados mateaies fibrosos, tales como teldonde un segundo pase asegurara de que
todas las fibradian sido cortadaBmpiamente.
o Corte deformas detallads (como titulos de script)edciertos materiales, con muchextura como
cartulina, donde un solo paso puedejar ciertos puntos no cortaddimpiamente.
o0 Corte de material de la plantillade brillos rhinestone donde un segundo pasaesultados mucho
mas limpios en el corte

2.06 CuchillaOffset

I ELADE OFFSET y

+ MO OFFSET

é 75

1 El predeterminadd@BladeOffset) de cuchilla esle 0,25y deberia funcionar bien para la mayoria de su cortelaon
cuchilla de cubierta roja p ¢  las dutthiNekcubiertas @ rojo @mprada antes de noviembre de 2013, utilizar
0.35). Use unauchillade Offset0,75 para la cuchilla de cubierta azutda ¢ euchjlldde tela Zing también debe
utilizar un desplazamiento de 0,75. Si utilibéras marcas de soportes de cuchilla, deeque tenga que
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experimentar con el ajuste de offset Blade. En generalderdesplazamiento de 0,30 es un buen punto de partida
para la prueba. Refiérase aSaccion 2.0dbservar lo que sucede cuandoagliste es demasiado alto o demasiado
bajo.

1 Al dbujar con lapices o usar otras herramientas, como el grabadepujador apagueel BladeOffset (Puesto a 0)
haciendo clic en el botén debajo de la ventana de la hoja actual Offset:

BLADE OFFSET

—
® o
il SET

I, J [} J

1 Cuando Offset esta activada, te daras cuenta de que un pequei®se antes del carro de cuchilla se mudae
cuchilla para comenzar el corte de la primera forma. Este pequefio corte correcciorciighibaen la direccion
necesaria para larimera ruta. La mayoria del tiempo, la ubicacién de este pequefio mors un problema porque
se hace en lo que por lo general sera paate de residuos del material. Sin embargo, para algunas aplicaciones,
tales como el corte de una plantilla, que puede no ser desewer este recorte en la ubicacién que elija
automaticamente. En este caso, puede o bien con cinta adhesiva un pequefio trozatelgal de desecho en la
parte superior del lugar donde se produce el corte de correccion para proteger el material por depagreo
afiadir un poco de la linea pequefia justo diebde la frontera de la tabla de cortértual. Al enviar las formas a
cortar, unmensaje emergente le avisara de que hay formas externas tdéli virtual. Haga clic en §Yes)yara
continuar, La ventana de cort& continuacion, puede colocar un peefio trozo de material en el appiado de
ubicacion en el corte.

2.07 Tipo de corte
1 Hay tres modos de contrde las imagenesortadas con la maquinZing. Se les llama:

1 Knife Point Mueve Ia formas de reduciel origen que ha configurado en el cortagmr si mismo. Utilice la
punta de lacuchilla ( blade tip) parastablecer el origen para el corte.

1 WYSIWYQCorta las formas en que se colocan en el tapete virtual. Utilice la luz laser para estaldagenel
ya sea en la esquina de la base de corte estguina del material (comse describe mas adelante en esta
seccion).

1 Print and Cut Corta las formas relativas a las marcas de registro impresas en su impresora. Consulte el
Capitulo 9 paranstrucciones completas sobre el proceso de impresién y corte.

I 1
[®i| Knife Point

| wvsTWYG
%] Print And Cut

Knife Point

1 Este es el modo recomendado para la mayoria de las aplicaciones, ya que economiza el uso de sus materiale:
corte.

1 Las formas pueden estar ubicadas en cualquier lugar de la pantalla, incluso fueralula lartual. Las formas
seran novidas y el corte donde se define el origen del material. El origen se ajusta con la posicién de la cuchi
punta Blade tip).

9 Cuando se corte mas de una forma, la forma mas cercana al origen se cortara en el origen y cualquier otra for
se puede cortacon la distancia y la direccion desde que forma como se ve en la pakdadiguientegrafica
muestraejemplosen los que las imagenes se cortatiilice la flecha de leabla virtual(Virtual Mat) como una
guia para lalireccion para insertar la bda real o material en su Zing.
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Knife Point Modo horizontafLandscape Mode)
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KLIC-N-KUT

Knife Pointt Modo Vertical Portrait Mode
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Max &
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Q M & Jay|
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KLIC-N-KUT

1 Siva a utilizar trozos de materiales para el corte de formas, tendra que utilizar elknided?oint

A Coloque varios trozos (lo suficientemente grandes para las formas en la pantalla) en sie tedae
en diferentes lugares, como se muestra a continuacion.

A Inserte la tabla de corten la Zing y luegpuedeestablecer el origen ela parte inferiorde esquina
derecha de uno de los restos y coléeforma seleccionada actualmente.

A Mueva la pluma a la esquina inferiderecha de la préximo papsl establecer el origen exisie y
cortar el mismdorma (u otra forma, en funcion de lo que tienes enMat virtual). Repita partps
otros restos.Tenga en cuenta d roja ¥ indican que el origen se estableceria de margae no
interrumpa el papel.

x

KLIC-N-KUT
WYSIWYG
Vl(?i@r@

1 Este es el modo recomendado cuando se necesita para cortar formas en lugares muy espetiiconaterial
(Como la parte central delantera de una tarjeta de felicitacién). La luz laser se utiliza para establecer el origen.
1 Las formas se cortan en funcién de donde se encuentran en el tapete virtual. Las dimensiones de la tabla dek
coincidiro bien las dimensiorede latabla de corteque esta utilizandg que deben coincidir con las dimensiones
del materialque se esta cortando. Estas dos situaciones se tratan por separado.

WYSIWYG@ Tabla virtual de corte con cuadricula sobre tabla deted\ctual
1 Crear la tipica tabla de corte que esta dimensionad& 12X y desactive la opcion Mostrar Margenes. Esta sera
una tabla que coincide con las dimensiones de la abla de corte de Zing. Puede utilizar cualquiera de modo verti

32


http://www.youtube.com/watch?v=IM3qxFekC-Y

u horizontal ¢ sé6lo recuerde que debe colocar su material en el tapete en la orientacién correcta para la
alimentacion en la Zing.

1 El origen se ajusta con la luz del laser, no la punta de la cuchilla. La luz laser se encendera automaticamente cua
al ir a la ventandlade Set OrigenDirigir el punto rojo de la luz laser a la esquina inferior derecha dgilla
descartadgRuled @id) (ver mas abajo). Tenga en cuenta que si necesita una precision absoluta para la ubicaci6
de los recortes, semdecesario calibrar ééser de desplazamienfoLaser Offsef)que se cubre en el Capitulo 9.

1 WYSIWYG Modo Vertical landscape Modg

E \ (
;ﬁaxadag P - S
a 1 |
L [ ok AN
E i \
| s
= | i
B - |
E i \
ANNRANRANE]
o KLIC-N-KUT
1 WYSIWYG Mon verti‘cal‘reqrtrait Mode
A MaxBuay || Sy
d dokoolok | | | Max @ Jay |
| ANARNRANRARRE
s KLIC-N-KUT

WYSIWYGMat virtual Partidos Material Dimensiones

1 Crea un mapirtual que coicide con las dimensiones materiales. Por ejemplo, si usted esta cortando de una
11£ hoja de cartulina 8.5, a continuacién, crear un Mat virtual con esas mismas dimensiones. Puede utilizar
cualquiera de modo vertical u horizontad6lo recuerde colocau material en el tapete en la orientacion
correcta para la alimentacion en el Zing.
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1 El origen se ajusta con la luz del laser, no la punta de la cuchilla. La luz laser se encendera automaticamente
cuando se va a la ventana Blade Set Origen. Dirija el pojatale la luz laser a la esquina inferior derecha de su
material (ver mas abajo). Tenga en cuenta que si necesita una precision absoluta para la ubicacion de los
recortes, sera necesario calibrar el laser de desplazamiento, que se cubre en el Capitulo 9.

T WYSIWYG Modo Vertical landscape Modg

ORI Al AR ANl AN A A A A T I

=
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P

KLIC-N-KUT

T WYSIWYGModo vertical Portrait Modée
LI\m"\we’\\\H'Mv\g?hl\é'\wﬂ\mﬂ'\w E - B
(. il
E ax & Jay :
4l ok Jag |4
I} T K
T kucNwr
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Impresion y Corte (Print_and Cute)

1 Este es el modo recomendado cuando se quiere imprimir imagenes en su impresora y luego terteresl 2
maquina Zing.

1 Es similar a WYSIWYG porque se reduciran las formas en que se encuentran en el Mat virtual. Sinesmadargo,
proceso de impresion y corte, tres marcas de registro impresas se imprimen junto con sus imBlgises.se
establecea continuacion, en cada marca y @rtador Zing entonces cortus formas basado en la triangulacion.
Esto es muchmas preciso que WYSIWYG porque toma en cuenta no solo la desalineacion de la imprksion de
tabla, sino también los posibles errores larimpresion. La mayoria de las impresoras no se imprimen imagenes con
precisién en la ubicacion enghpel ya ge se encuentran en la pantalla.

1 Tenga en cuenta que las imagenes de mapa de bits (.jpg, .bmp, PNG, etc.) deberan ser de pixeles trazi primere
modo que las lineas de corte son creadas. Consulte el Capitulo 6 de tutoriales sobre como hacer el rastreo de pix
(también llamada vectorizacion).

1 Consulte eCapitulo Ye tutoriales sobre el proceso de impresion y corte, incluyendo la calibrdeidaser.

2.08 Blade Set Oriai

1 Al hacer clic en el boton Set Hoja OrigBtade Set Originabre la ventana Set Hoja Origen:

[X: 0.000 in.] [V: 0.000 in.]

e | [ oo | et |

=

i Cada vez que enciendagagrtador Zing, el carro cuchilla se movera al mismo lugar. Esto se llafwaredOrigen o
[0,0].Ahora, siempre se puede utilizar ese lugar para comenzar sus cortes y nunca establecer un nuevo origen,
embargo,que limita, en cierta medida, en situaciones en que es posible que realizando el corte de prueba en es
lugar, pero necesitargara pasaa una nueva ubicacion para cortar sus formas. Ademas, es posible que desee corta
formas de variosestos de material y les gustapaner los restos en su tabla de coréamtes de cortar.

1 La ventana Set Hoja Origérset Blade Originle permite mover etarro de la cuchilla a una nueva ubicacion y
definir queubicacién que el nuevo origen de ese corte:

1 Haga clic en las flechas verdes para mover el carro izquierdo y derectadbha tdentro y fuera de la
Zing hasta que @arro de la cuchilla esta enddicacion que desea utilizar.

1 En elKnife Pointva a establecer el origen basado emlacaciéon de la punta de la cuchi{laotra
herramientapunta).

1 EnWYSIWY® Imprimir y cortar (Print and Cut)podras utilizar la luz laser para establecer suweorig

1 Tenga en cuenta que también puede utilizar las teclas de fleehteclado en lugar de hacer clic en
las flechas verdes ela pantalla. Esto es realmente una gran alternativa, ya que entonces puede
mantener sus 0jos eralpunta de la cuchilla dellaser en lugar de estar constantemente mirando
hacia atras en la pantalla para hacer clic en el lugar correcto.
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i La jugada de marcacibMove by)determina hasta qué punto el carro cuchilla se mueve con cada clic de una
flecha:
A Siusted necesita mover elrro a bastante distancia a través dedala de cortey luego ajustar esa
configuracién a un altaimero.
A Si usted necesita mover el cae menos de una pulgady luego ajustar a un valor mucho menor.
A Sinecesita una precision extrema, como cuarelesta configurando el origen de impresioén y corte
( Print And Cut)entonces una vegque esté cerca de la ubicacién que usted necesita, reducir al minimo
de 4.
A Tenga en cuenta que al utilizar las teclas de flecha del teclado, se puede ajustar la jtjada d
mediante lalaTecla Ctrl y haciendo clic en el arriba y abajo teclas de flecha.
A Si desea que el carro de la cuchiileelvaal origen inicial Home Orige, haga clic en el botd®,0] y elcarrode
la cuchillava retorno inmediato a ese lugar.
A9 desea utilizar el mismo origen que solo se utilizé en su ltorte chaga clic en el uso Ultintmton ( Use Last)
y elcarro de la hoja volvera a la misixg Y]Ubicacién establecido previamente
AUna vez que el carro de la hoja (o punto laser) estéldngar que necesita, haga clic en el boton Termin@ado

Finished)para establecer quabicaciéndel nuevo origen y cierresa ventana.

2.09 Conexion, Status y prueba de Menu de corte( Test Cut Menu)

A El estado de la conexiqnConnection Statusy @ botén de meni de prueb& Test Cut Menu)sirve varias

funciones:
o EIl boton sefiala si esta Conectaffdoonnected) (Com X no esta conectadd Not Connected)
dependiendo de si 0 no efdenador hadentificado una conexién con [Aing

0 Hacer clien este botdn abrird una ventana de menu:

Cut Project F1
Toggle Laser On F2

Test Cut 4
Connection (COMT7) 3

o El laser se puede activar o desactivar en este menu eligi€éadgle Laser OrD, en cualquier momento
usted esta en el Corte con ventana #fii&ut Zing, puede pulsar F2 para cambiar el laser. El laseréamb
sera encendido cuando va a la ventana Blade Set Origen. El menu de opciones de prueba de corte contie
una lista de diez posibles formas de usar para su corte de prueba. Realice un corte de prueba esencial p
asegurarse de que los ajustes de cofe exposicion cuchilla, y la altura de punta de la cuchilla se
establecen correctament@antes de ejecutar su corte real. En algunas situaciones, usted tendra que
seleccionar una forma basada enfetma real. Por ejemplo, cortar la flor, si usted vaeaed core de una
forma que tiene curvas cortarla plantilla de diamantes de imitacién, si tiene que cortar un patrén de
diamantes de imitacion real para comprobar que usted conseguira lidgsiaierbe de los circulos.

o El menu de conexidn (Connection se abre con las siguientes opciones:
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v COMT (USB Serial Port)
COM3 (MosChip PCI Serial Port)

Reconnect F3
Refresh Ports

2.10 Actualizaciones, Presets, y ayuda

A Las actualizaciones y ayuda en el menu desplegable se activa haciendo clic en la flecha hacia abajo en la eso
superior derecha del Corte con ventana #liKut Zing:

v COMT (USB Serial Port)
COM3 (MosChip PCI Serial Port)

Reconnect F3
Refresh Ports

A Aparecera el siguiente menu:
Using Zing™ Air
Zing™ Speak F4

Check for updates
Zing™ Help (Online)

Presets 4

About...

A En este menu, puede comprobar si hay actualizaciones para ehplagceder al manualkdusuario Zing en linea,
cambiar el modelo d&ing enciendaZing HabléSpeak)y comprobar el nimero de version actual del Zing+oiug
instalado.

A Presets son ajustes por defectelocidad, fuerza, Multicut, offset de hoja y corte tipgue desea utilizar siempre

para un material o aplicacion particular:

A Introduzca los valores que desea utilizar en el corte con ventan&lKlit ZingPor ejemplo, par&artulinalisa
delgada usted podria optar por configurar los dos valores de velo¢®jaeed)a los 10, la FuergBorce a
85 multicorte ( Multicut) a 1, Cuchilla Offset eél25 y el tipo de corteCut Typepn punta de bisturi¢ KnifePoint)

A A continuacién, acceder al menu de ajustes preestable(fiesets) haga clic en la flecha desplegable y

seleccionaPresets

Create Preset F5

Rhinestone

A Seleccione Crear preestableci@@reate Presety la siguiente ventana se abrira donde puededdtrcir un nombre
para su nuevdresety las notas(Notes)que desea tener:

Name:  (Cardstock - Smooth

Hotes: |Jge these settings for Colormates and
Recollections cardstods.

A Después de hacer clic en Guar@@ave) el nuevaPresetaparece en la lista:
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A

A

Create Preset F5

Rhinestone

Cardstock - Smooth

Al hacer clic en uRresetdela lista a continuacién, cambia en la ventéaonfiguracion actual del CortercCut
with KlicN-Kut Zing para la configuracién que ha guardado y las notas que ha entrado no se abrira:

Notes for "Cardstock - Smooth” lﬁ;
b —
i

\0\ Use these settings for Colormates and Recollections cardstock.

ok |

Para borrar urPreset, haga clic derecho sobre el nombre de la lista y una ventana emergente le pedira que
confirme si desedaorrar (delete)

2.11 Lista de verificacion adicional antes de cortar!

¢ Tiene su material en la tabla de corte y estinserta en el Zing? (Nota: los materiales con un resaigo tal

como vinilo otransferencigpara planchano requieren undabla para el corte)

¢ Tiene las palancas de rueda de arrastre planteadas en el frente (de modo que las ruedas de presién estan aba

¢ Ha ajustado la longitud de la hoja, segun el espesor del material que se esta cortando?

¢ Tiene el soporte de la cuchilla montada firmemaeamies| asiento del soporte de la cuchilla y la punta de la cuchilla
a la altura correctgor encima del material?

¢,Ha establecido el origen en la esquina inferior derecha de su material (0 dondequiera que usted necesite el orig
)?

¢ Ha establecido la Erza? Y la velocidad?

¢ Ha seleccionado ebrrecib Offset

¢ Es necesario activar el Muitirte para este material?

¢,Ha seleccionado el tipo de corte que desee utilizar? ¢ Sabe ustednf@mza, donde sus formas\an a cortar?

2.12 Resoluciéon de céddracion

A

Si se va a cortar cualquier forma particular, por ejemplo, uax10¥ cuadrado, podria encontrar que en realidad
medidas 915/ 166x 101 / 3%. Serd muy cerca de ¥R 1, pero tal vez sélo un poco mas pequefia o mas grande
enuna o ambas dimesiones. Ahora bien, esto podria ser perfectamente aceptable para el tipo de corte que haces
Por lo tanto,puede incluso no ser necesario hacer esta calibracion en particular. Sin embargo, si usted quier
asegurarse de que sformas se cortan con preaisi, el siguiente procedimiento le permitira calibrar el KNK.
Tenga en cuenta que esta resolucion sélo se aplica a los mod¢sifdePoint y WYSIWY @araaplicaciones de
impresion y cortePrint and Cut Resolucion se determina autométicamente en funalé las marcas de regio,

donde se establecen conllaz laser durante el proceso de impresion y corte.

Comience seleccionando la 12 x 12 en la tabigual se establece en la orientacién que usted prefiera.

Afadir una gran tamafala tabla dMat virtual (se encuentra uno bajo Formas basi@@asic Shape®n la carpeta

de poligonos). Notgue cuanto mayor sea la forma, mas precisa la calibracion ger&gjemplo, un 1Qx 1CG
rectangulo. Si es necesario, consulteéSkccion 3.1para obtener instraciones sobre las formas de cambio de
tamafio.

38



A Se recomienda que utilice el lapiz para dibwjipaprueba frente a la cuchilla. Es® permitira volver a utilizar la

misma hoja de papel para varias pruebas, durante el proceso de calibracion. Usted tagd@sitara una regla.

A Haga clic en el icorut Project Withy, abajo deTipo de cortg Cut Type)seleccioné&nife Point Establecer el

origen basado en gluma y haga clic e€utProject Withtengan el cuadrdo dibujado en la hoja de papel.

A Deslicda tabla de cortefuera, pero deje el papel en la tablBenga en cuenta que a pesar dadr su Mat virtual
establece eHorizotal o Vertical, el ancho de la taked la dimension de izquierda a derecha, segun se mira la Zing.
LaAltura de la plaza ed &ente a la dimension de vuelta:

KLIC-N-KUT

A Debido a que la maquina Zing psrfectamente exacta, solamente tomar nota si los lados son ligeramente mas
grandesde 1060 un poco mas pequefa de € /a que probablemente sera tan cerca que ni siquiera se puede
medir ladistancia de 1@con una regla! En su lugar, digamos que la alfdeight)es s6lo un poquito mas de 10
& Marque ese lado comsiendo 10.0134 Digamos que el anchwidth) esmenos de 1@ mas que la altura era
inferior. Marque ese lado com®98 & Ahora, si usted siente que puede medir con precision, con una regla, y luego
hacerlo. Pero solo la estimacion deberia funcidsian también.

A Haga clic enCut Project WithCon icono de nuevo, y hacer clic en el icono de llave pequefia. La ventana de
calibracion se abrirg es donde puede introducir sus medidas. Tenga en cuenta que si se ha utilizagoeza
gue era mas grande o mas pequef®10¢, a continuacién, aseglrese de cambiar los nimeros de la izquierda, asi
como la introduccion de los nieros de la derecha:

Calibrate =]
Laser Qffsef

Cut with Khic-N-Kut Zing™

0.30 mm. (Default: 0.20)
-24.0 mm. (Default: -24.0)
Resolution
10 |Imch Width: 9.98 |Inch Cut

10 |Inch Height: 10.01 |Inch Cut

A Haga clic en GuardaBave)
A Ahora, tendra que repetir el dibujo del nuevo cuadrado y se puede utilizar el mismo papel, siempre y cuando uste
se mueva el origen a una nueva ubicacion y asegurese de que su nuevo cuadradaa endajanisma hoja.
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A Después de dibujar la nuevo cuadrado , de nuevo, alinee con una regla para ver como de cerca el cuadrado coin
con 100x 1G. Si que hipercorregido luego volver y la entrada de una correccion menor. Si no lo hizo correct
suficiente entonces introducir unaorreccion mayor.

2.13 Zing Speak

¢.Qué esta Speak Zing?

1 Zing Speales una caracteristica en el plugkKNK Zing, comenzando con la versién 2.0. Se le permite comunicarse
por voz con el ordenador para hacer preguntas ytage control en la CorteCut with KicN-Kut Zing.

¢ Por qué iba yo a querer usar Zing Speak?

1 Hay variasituaciones en las que Zing Speakespecialmente util:
9 Aplicaciones daripresiony corte donde usted esta parado en el Xirditigeel punto lasepara cada registro
marca
1 Materiales en los que usted esta haciendo cambios en los ajustes de corgeguaidn de la prueba corta
Test Cut MenuEs mas conveniente para estar en frente de la Zing todo el tiempo en lugar de ir ylgenir a
computadora.
1 Llamada de presets (ajustes de corte de materiales) que ya has creado y afadido para hacer el corte.
1 También esssimplemente divertirdé, para usar! El vocabulario es rico en variaciones y puede que te encuentres
identificado en usarlo!

2. 0Oué necesito parpoder utilizar Zing Speak?

1 Usted necesitara:

o KNK Zingcon ( Make the Cut)por supuestolEsta es s6lo una aplicacién de Windows, pero que
trabajara conwindows XP, Vista, 7 y 8.

o Micréfono de escritorio o un auricular con un micr6fono

0 Altavoces- ya sea Havoces integrados en el ordenador o altavoces accesorios conectados a su
ordenador.

o Propietarios XR que probablemente tendran que instalar Discurso SDK51. Se instala con Microsoft
Office. Pero sisted no puede conseguir Zing Speakiniciar, descarar e instalar de nuevo desde
este enlace:

http://www.microsoft.com/en -us/download/details.aspx?id=10121

¢,Como instalo Zing Speak?

1 Zing Speak es una parte de la maquina de cKifK Zing plumn 2.0. Sdlo tienes que descargar e instalar este

plugin.
1 Algunos usuarios pueden encontrar necesario ajustar ciertos peramen Windows para obtener el
correctoauricular / micréfono reconocido y de trabajo. Consulte este tutorial pars dealles:

http://www.iloveknk.com/Support/Tutorials/Make -The-CutSupport/Tutorials/SetupHeadsetMicrophone-for-
ZingSpeak.pdf
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¢.,.Cémo inicio Zing Speak?

1 Al entrar en la ventana de&Cut With KieN-Kut Zing, presioneF40 haga clic en la flecha hacia abajo en la parte
superior derecha&squina:

‘Cut with Kiic-N-Kut Zing™
Using Zing™ Air

Zing™ Speak

Check for updates
Zing™ Help (Online)

Presets

About..

1 La siguiente ventana se abrira:

| Zing™ Speak Setup

Avdio Input
Microphone [ 2- USB Audio Device)
Audio Output
Speakers and Headphones (IDT High Definition Audio CODEC)
Start Up

1| Run Zing Speak At Startup

Voice Training

9 Comprobar lo que por defecto se establecemgpla entrada de audipAudio Inpud y los dispositivos de salida de
audio (Audio Output) Si no son correctos, y luegodrPanel de control de Windows y haga clic en Sonido.
Predeterminados se pueden cambiar alli.

1 El reconocimiento de precisid@rRecogition Accuracy)es un valor el motor de voz envia de nuevo en cuanto a la
confianza que lo es en lo qdgo. El defecto se fija en el 80%. Por lo tanto, se ejecutara el comando si es al meno:
un 80% de confianza. Por lo tanto, si se estab&atel 1%, Btonces, sélo se ejecutara la mayoria de cualquier
sistema, sin importar el grado de confianza que es. Un valor de 100% significangaeva a cometer un error,
pero usted tiene que hablar perfectameritggles

1 Es posible que desee marcar la opcion Bpcding hablara en Inici@ing Habla s6lo funciona cuando leentana
de Cut with KlicN-Kut Zingesta abierto, se ahorra tiempo de tener que cambiaoauaticamente cada vez que
estélisto para cortar. Incluso cuando se activa, usted todavia teenpdién de cambiar la configuracién utilizando
el raton oteclado.

9 S esta es la primera vez que utiliza el software de reconocimiento de voz de Windows en el Zing, es altamen
recomendableque usted pasa por el entrenamiento de \(OZoiceTraining)Es$e es un proceso facil de la lectura
de una serie deraciones para que el equipo aprenderan cémo se pronuncia ciertas palabras. Es posible que des
también hacersegunda sesién y podras ver la opcién de hacerlo, después de teafnénado la primera. Eat
claramente mejorael reconocimiento de comandos cuando se utiliza Zing Speak.

..Coémo utilizo Zing Speak?

1 Una vez que haya completado el entrenamiento de voz, ya esté listo para ser usando Zing jHabla! Usted pue
pedir preguntas acerca de los ajusteambiar la configuracion, establezca el origen, encender / apagar el laser,
realice un corte de prueba, llamm preset, compruebe su conexién y ejecutar un corte.
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Los comandos disponibles se han escrito para permitir variaciones. Por ejemplo, cuandmsémsebre lduerza
de la corriente, y pregunta en cualquiera de las siguientes maneras:

M ¢ Cudl es lafuerza?

M ¢Cualeslafuerza?

1 ¢Cual es mifuerza actual?

9 Por favor, ¢ cudl es mi fuerza?

9 ...y otras variaciones similares
Del mismo modo, cuando se cambia ajuste, hay un nimero de maneras diferentes pasdriir el software,
tales como:

9 Establecer fuerza 80

Por favor ajuste la fuerza a 80
Gire la fuerza a 80
Fuerza para 80
Vaya por delante y establecer la fuerza a 80
¢ Podria definir la fuerza a 80
i ...y otras variaciones similares

=A =4 =4 4 =4

1 Apéndice C contiene una referencia rapida para utilizar a medida que aprende Zing Speak. Se muestra una mue

por cadaconsulta o comando disponible.

1 Una guia mas completa, pero opcional Vocabulario de palabras y térmlislosnibles esta disponible para

descargaAqui:

http://www.iloveknk.com/Support/Tutorials/Make -The-Cut/

Es posible que ni siquiera tenga que utilizar la Guia completa de vocabiagodescarga el archivo, por favor no
se deje intimidar por la magnitud de la lista. El profbdit un extenso vocabulario , es simplemente cubrichos
usuariosy las formascomo pueden indicar lo mismo. Por ejemplo, es posible que prefiera utdizgirog verbo

y no6Sek. Eso esta bien! Es posible que prefiera dapGual es mi presion? en lugardgCual es la fuerza®na
vez mas, eso gerfectamente aceptable. Un gran agradecimiento a Andy por darnos tantas alternativas!

2. Oué mas necesitaber?

Presets

|l

La configuracién de presets pueden ser ajustados usando Zing hablar, pero para salvar a una nueva, tendra
manualmenter al menu desplegable en la parte superior ldeventanaCut with KNK Zingo presioneF5y luego

entrar en ehombredel preset. A partir de ese punto, sin embargo, puede utilizar Zing hablar con tirar de los ajuste:
para ese presetliciendodUso predeterminado <nombre del preséte éPor favor, use preestablecido <nombre

del preset¥ (y otras variaciones).

EstablecerOrigende la cuchilla.

|l

Como se muestra en la referencia rapida, hay diferentes formas de configurar los (Begsy (Mover
configuracion Move By Setting$. Puedesspecificar un nimero exacto de pasos de los limites-t@14 (por
ejemplo Set Pasos 50, si usted necesita para ponerlo @rlimite mas bajo o mas alto, a continuacion, so6lo decir
0Set Pasos minindm 6Set Pasosnaximog Al igual que con otrafunciones, también se pueden utilizar otros
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términos, como el mas pequefio y mas grande. Unandez, podras adaptar Cuantas térmirgzs mas faciles de
recordar.

1 Cuando se mueve el carro dedachillausted puede comenzar con la palakiisloveré, como endMover 7
izquierd& (mover 7pasos a la izquierda) o simplemente did&nizquierdaé Cuando sanueve hacia delante o
hacia atras, hay una serie de alternativas, tatenoddelantes, éadelante, darribag, datrast, chacia atras, tabajce,
etc. Tenga en cuenta que también se utilizan estos mismos comandodo se realiza una aplicacion de impresion
y corte.

Desactivacion

1 A veces es posible que desee salir de la ventana aliiertavith KNK Zingpero preferiria no tener Zing Speak
activo. Hay un numero de maneras de tener Zing Speak cerré temporalmente, como diaieadignoraé o No
prestes atendn a mé. Habra una confirmacion y luego Zing Speak esperara para la reactivacion mediaase un
como: dPresten atencion a niiTambién puede desactivar Zing Hable con varias frases diferentes. Una vez mas
asegurate de revisar la Guia de Vocabulasi@sus opciones.

1 RECORDAR QUE TODAS LAS INSTRUCCIONES DE VOZ SON EN INGLES, NO EN ESPANC

43



Settings Form for Cutting

Materiald\justes para materiales para corte

Material Type

Material Brand ol
Source

Blade

Force

Speed

Blade
Offset

#
Passes

Ht

Other Comments
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1© 2009- 2014 Sandy McCauley, All Rights Reserved

Ajustes de corte sugeridos para diversos materiales sobre KNK Zing / Zitiguhnber of Postlt notes
used to set blade tip distace from material
© 2009- 2014 Sandy McCauley, All Rights Reserved
Number of Postt notes used to set blade tip distance from material
© 2009- 2014 SandicCauley, All Rights Reserved

© 2009- 2014 Sandy McCauley, All Rights Reserved
1 Number ofPostit notes used to set blade tip distance from material

© 2009- 2014 Sandy McCauley, All Rights Reserved
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1 Number of Postt notes used to set blade tip distance from material

© 2009- 2014 Sandy McCauley, All Rights Resevueaber of Posit notesused to set blade tip distance from material
© 2009- 2014 Sandy McCauley, All Rights Reserved
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3. Fundamentos de MTC

Este capitulse basa en la version 4.6del Manual del usuario CorteComo se sefiald en la primera pagieste
pretende ser un ranual interactivo en linea. Refiérase a la pagina de caracteristicas para usar durante la lectur
en lineaEs muy reomendable que usted no imprint@do el manual. Se actualizan frecuencia como adiciones

y < realizan cambios en el software. AdemasaBaden hipervinculos a los nuevos videos en linea con cada
actualizaciénEstosse proporcionan para mejorar su experiencia de aprendizaje. Siempre que vea un icono verd
grandedVideg, haga clic en él pasancular automaticamente y abrir un video refatado con el tema que sigue:

3.01 Principales MTC pantalla

A continuacion se muestra una captura de pantalla de la pantalla principal de MTC identificar las barras c
herramientas, barras y otros elementos importantes enkngalla. Tenga en cuentad nombres especificos de
los elementos que aparecen a medida que se hace referenaate manual de usuario:

Menu Seleccion dpropiedades

Barra de herramienta de archivo : Barra Principal
Barra de herramienta Importar

i A Make The Cut! - ’&Nain Screen.mtc]
| S EEEE \
3 Mail Scregn mté\ s
=N ~. 8
g \‘ [ \\1\ T I A I I T R I T O R R T A T I T BT e T
5 -:? L \ . Mat Configuration
3] Menu Pagina Barra de pestanas Barra de M I )
{; _ — ; ! | ! 12,007 x 12,007
N N~ Modo activado Node e e
: - ["]show Margins
© B i Zoom (100%)
il Barra de herramientas Node ___Cursor
T A‘ Caret Size Snap Position
— ] I 1.00" = No Snapping v
d - Use these settings on every new praject
[\ el l 1 Layers
7 X ‘
i 'I o Project Notes
N Notes | s Barra de capas
B The font used in this drojectis called
P 1 Bean Sprout DNA. —
Menu herramientas Magicas Notas de Proyecto windows

] | |

\ | |
Barra de estado

A

N CE N | T G

Position: 7.06" x 7.79" [Caret: 7.72" x 2.18" (Size: 1.00"]]
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1 Arriba se muestran cuatro barras de herramientas, siete bares, una ventana, dos reglas, dos formas, y |
simbolo dentercalacion.

1 Algunos de los elementos que se muestran, como las reglas, Notas de ventana, asi como algunas de las ba
de herramientas y Bares, se pueden activar o desactivar al ir a Ver de la Barra de Mend.

91 Al pasar el raton sobre cualquiera de losnos de la pantalla aparecerd el icono del nombre y / o la funcién y
el acceso directe@lave. La identificacion de estos iconos también se presentasesecciones 3.02, 3.03 y
7.06.

1 La mayoria de los bares y barras de herramientas se pueden moverentifelugares de la pantalla.
Mantenga pulsado el botdn izquierdo del ratbatén en los puntos grises a lo largo del lado izquierdo de la
barra o barra de herramientas y arrastre. Para colocar estos bdraggs de herramientas verticalmente,
arrastreel borde izquierdo o derecho de la pantalla.

1 Las formas(Shapeskon los objetos o imagenes que se le afiade a sus proyectos. Pueden ser creados des
ceroo importados de otras fuentes. Como se verd a lo largo de secciones de este manual de usuario, usts
tiene muchapciones y recursos disponibles para usted!

1 Elsigno de intercalacio(Caret) indica dénde se colocara una forma importados o pegado y la altura de esa
forma. A moveto, haga doble clic en cualquier lugar deseado esteden.El tamafio dda intercalaciérse
puede cambiaen la ficha de la tabla virtu@tirtual mat) (consulte la Seccion 3.04).

1 La Ventana de NotdNotes Windows)también llamado Proyecto Not#Broject Notes) se abre desde Vista
(View)en la barra de mend@vienu Bar) Esto se utiliza pargroporcionar informacion, como instrucciones o
condiciones de uso, y adjuntar aieos. Consulte la Seccion 8.15.

i También hay una ventana de lesiaLettering Delightsjjue se puede abrir desde Vigt&iew)en la barra de
menus ( Menu Bar) La primera veal abrir MTC, una ventana emergente puede preguntarle si desea abrir
esta ventana. Para obtener maddrmmacion acerca de la ventana de letrasnsulte la Gltima parte de la
Seccion 4.Q7

1 No todas las funciones en MTC aparecen cironos. Por lo tanto, compruebe las subpartidas dentro de la
Tabla de Contenidgsara encontrar mas funciones para utilizar en el disefio de sus archivos de corte.

3.02 Barras de herramientasToolbars)

1 Hay cuatro barras de herramientas en MTC: Arctitée), Importar (Import), magia (Magic) y el modo de nodo
( Node Mode) Enesta seccion, solo identificara los individualiesnos. Para obtener mas informacion sobre el
uso de las funciones, csulte el manual de usuario en las etiqueitadicados

Barra de herramientas de archi¢&ile Toolbar)

1 La barra de herramientas de archivos, de forma predeterminada, se encuentra en la parte superior izquierda de
pantalla. Se puede activar y desactivar bajoafela barra de menu$.Menu Bar)
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9 Barra de herramientas de importaciéhlmport Toolbar)
9 Usar la Barra de herramientésnport Toolbar) para importar los siguientes tipos de archivo:

Lettering Delights  Formas basice Fuente de WPC
\ 3.08 archivos Archivos :
Dibujar con JPG, BMP, 1 1" .5+ | A| T 0 L ___ SCUT, SCUT2 Archi
PNG, GIF archivos: : / /. \
. PDF, Al, EPBS
MT lleia: 4.( o
C Galleia SYG, SVGZ’ Archivos : 4.04 GSD
Archivos : 4.02 Archivos:

Barra de herramientas de Magia
1 La barra de heamientas Magid Magic Toolbarfontiene las funciones que se utilizan en la edicion y el disefio:

Seleccion todc  Dar vuelte Dividir: 5.04 Romper Unir: 5.08  Boolean Join  Bézjer Warp Shadow8.05 Rhinestone

3.09 :3.15 7.01 7.01 7.01 8.07 5.08 8.12
1 W WV W |/
1F — L — [+]+]+1+]
| Nillcehz4==1" Itk QOO LS

N AT T

Espejo: Rotar90°: Layer Blackout Weld: 5.04 TextureaSna Conical Warg Lattice8.11 Avanzado 7.0
315 313 7.01 7.01 8.06 shot 8.13 8.10 c705

Modo Nodo Toolbar

1 El modo de barra de herramient@idode Mode Toolbarontiene las funciones usadas en lacish de rutas y
nodos en imagenes vectoriales. Puedes nunca considerd necesario utilizar estas herramientas. Pero si us
necesita la capacidad de modificar las imagenes en el nivel mas bésico, las herramientas estan disponibles \
funcionalidad. Condte la Seccién 7.06 para la identificacionlagiconos individuales y como utilizarlos.

3,03 Bares ( Bars)

Hay siete bares en MTQue se presentan a continuacion. En esta seccion, se identsiglanos iconos individuales.
Paraaprender mas sobre elso de las funciones, consulte las secciones del manual de usuario como se indica.

Barra de menug Menu Bar)

1 Como la mayoria de las aplicaciones de Windows, la barra de menus en MTC ofrece acceso a la mayoria de
funciones en esoftware. Los siguieas cuadros de texto indican las funciones principales que se encuentran en
cada una de las opciones de la barra de menus:
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Abrir, Cerrar Salvar, Corte Previo y Cort: Navegar y organizer en
Imprimir, Importar, wiondows y arreglar iconos

exportar. ¢ f f

Window y control del

programa __, =& File Edit CutProjectWith.. View Window Help
7 7 o
Manibulacion & edicion d T off d b Registrar, ayuda,
anipulacion & edicion de ony Off de menus, barra tutoriales, usar forum,
formas y disenos de herramientas,, windows

Guardado automatico,
backup, restaurar
drivers.

zoom, y cologs

Sel. Barra Propiedad€sSel. Properties Bar)
1 El Select Barra Propiedades muestra la ubicacion y el tadef@oforma o formas seleccionadas

X,Y lugar mat , Seleccion ~ Ancho y Altura de las
formas: 3.09 formasseleccionadas3.13
desbloquear. 3.13

AVANNS

Closebar — % x: 11875 v: 24375 W: 2.8087 H: 3.3363 |3

Bloquear y

Bar_Principal (Main Bar)

9 El barprincipal tiene dos fichas: Tabla de conértual (Virtual Mat) y texto y fuentes( Text And Fonfs La ficha
Mat virtual le permite establecer el tamafyda aparncia visual de l&abla de corte realasi como la orientacion,
la aparicion de formas, el ajuste a la rejill@amanoCaret.Consulte lI&5eccion 3.04.a ficha Texto y Fuentes le
permite seleccionar una fuente, abuna nueva fuente, gscribir texto Consulte la Seccién 5.02.

Main =
Virtual Mat | Text and Fonts

Capa BaxLayer Bar)

9 Lacapabar es una de las funciones mas importantes para entender en MTC. Se utiliza para organizaefiormas
capas para la presentacion visual, manipulacion mas fécil, y la seleccién que da fonpniana ioncortar. Todas
las formas en unaapa puede ser reoloreado, oculto a la vista, bloqueado, borrado, y se movid hacia arriba o
haciaabajo. Consulte 18eccion 3.para obtener mas informacion sobre el uso de la barra de capa.
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Layer Properties

+|- Default Layer

(e IRCS
- o
B

Barra de Pestan@l'ab Bar

1 En MTC, sebmen los archivos también se denominad@oyectogProjects) La barra de pestafias muestra todos
los proyectos abiertos actualmente. B&jindows en la barra de menu, puede elegir la forma de ver los proyectos
abiertos, con opciorgede visualizacion similargae se encuentra en otros programas de Windows (como Cascada,
Mosaico Horizontal, Mosaico vertical, etc.).

Open Projects (Files): 3.06—— & Ribbons and Bows mic |E Turkey.mic * | = MTCProject2 | o |

9 Haga clic derecho en cualquier nombre de proyecto en la barra de pestafias y un nogrwiodes aparecera.
Esta captura de pantalladica las secciones del manual de usuario donde esta vez se le haga referencia:

Mew Ctrl+M
3.06 Open... Ctrl+0

Close

Save Ctrl+5
3.07 Save As...

Save All

4.01¢4.08 —»  lmport »
4.09¢4.14 —»  Bxport >

P
Print... Ctrl+5hift+P

9.02 Print Preview
Print Setup...
Print Options...

1 Thanksgiving Popup Card.mtc

2 Rhinestone Heart.mtc

Most recent files < 3Zing Puzdlemtc

4 Ornaments2.mtc
.

CloseMTC —»  FEdit

Péagina BafPagina Bar)
1 LaPaginaBar le permitemover formas o capas en las paginas individuales dentro del mismo archivo de proyecto.
Cadapagina tendra su propia pestafia y las paginas se puede cambiado de nombre o eliminado, si lo deseas.

Haga click aqui para adherir

| B movonroge |1 oowpoge| 3|  +—— _
una nueva pagina blanca

1 Haga clic derecho en cualquier nombre de padgPage)en la pagina bar( Page Bary un menu de opciones
apareceran:
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Nombrepagina actual —»

Opciones para cortar, copie
y pegar paginas para
diferente lugar erpagna Bar

Haga las formas en la pagin >
actual visiblea otras paginas

Move Backward Mover pagina actual o mover y

Move Forward ponerla atras enPage Bar

Rename ) )
i Duplicarla pagina actual
Duplicate —
Cut
Copy
Paste
Merge Paste ———— Pegartodas las formas erCutpage er
la actual paaina
Visible
Delete <«——— Borrar pagina actual

Cuando se selecciona la opcion Dupligauplicate) se hara una copia de la pagina actual, dandole el mismo
nombre conun asterisco afladb. La nueva péagina dupdida se encuentra inmediatamente a la derecha del

original:

Click derechoy

Duplicar la pagina es insetarla aqui con nombre

seleccioneDuplic

Barra de estad(Status Bar)

| Rbban Page| [ Abbon f¥¥3?“| = 5bﬁff¥ﬂﬁ?| L2

1 La barra de estaden la parte inferior de la pantalla, ofrece diferentes conjuntos de informacion, dependiendo de

dondeel cursor del ratén se posiciona:
0 W

Si usted tiene su cursor en la principal parte abierta de la pantalla, la barstadenuestra

la ubicacion detursor del ratén, la ubicacién y el tamafio del Caret, y que de desplazaniiSuwl
Locks)estan actualmente activado:

Lugar actual del curs
del Mouse

Lugar atual del
caret

Position: 0.83" x12.26" [Caret: 7.88" x10.20" (Size: 1.00"]

Aqui indica activados las siguientes
funciones Cap LockNum Lockand
Scroll Lock

VI B

CAP NUM SCRL

Actual tamano
del Caret

Lad izquierdo de Status Be

Lado derecho de Status Ba

o Si pasas el raton sobre uno de los iconos en una barra o barra de herranfidio@i8ar)o si abre
una de las denenus de la barra de men(slenu Bar) la barra de estado normalmente proporciona
informacion adicional acerca de la finaliddel eseicono 0 menu a elegir. Por ejemplo, apoyando el
puntero del ratén sobre el icono de la rotu(eBreak) hace que en elEstadoBar (Status Bar)

visualizasda siguiente:

Break apart a selected group of shapes to its basic elements
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3.04 Tabla de cortevirtual ( Virtual Map)
Ajustes virtuales MatVIDEO Creacion de la tabla de cort@rtual personalizadovideo

1 El Mat virtual sirve como un area de disefio de software, asi como para indicar, en algunos modos de corte
en el que se cortan las formas.
1 Para ambiar la apariencia de la tablaadma clic enVirtual Mat en la barra principa(Main Ba:

Main x

Virtual Mat | Text and Fonts

Seleccione las Mat Configuration
dimensiones \
T Typical Mat

ES|COJa edmlre lOtS 8 \\ R /Seleccion@ortrait 0
colores del mat.
A Landscape
Escol ] @ Light Blue ~ [A] Landscape -
scoja como quiere mostrar  —___| —
. . . w Ci <4 i ;
su disenoFill, Outline o los ﬁ Fill/Outline = Show Cirdles Opcion reglas circulas
dos Show Margins L
Zoom (100%) Opcion reglas cuadriculadas
Nivel deZoom U
Caret Size Snap Position /ESCPQef snhap para
100" = e 4 pocisionar.
EscojeCaret Sizgara //' . = Mo Snapping -
escojar el tamano que des: «———Hacer Click par
<
para pegar e importdas ‘ Use these settings on every new project | .
’ q propiedades de un Nuevo
ormas.

I Usted también tiene la opcion de crear sus propios tamafies tabla de cortepara afiadir a la lista
desplegable. Seleccione Personalizbtia (Custom Mat) desde el menu desplegable ydiguiente ventana

se abrira:
) Ingreselas dimensionesdNidth and
Ingrese el nombre para su Mﬁ\n‘c:reiemm Size e Height) para su Nuevo malota
nuevo mat. Use el Nuevo Harfe:  Maso Air Mat /Width Arriba y hacia abajo feight
nombre para cadanat! Dimensions A muestra dimensiones de izquierda
Width: 22 Height: 1z derecha
Conun KNKmatno [ IMgrgins
marque en esta caja. 0.00 0.00 Haga Click erBavepara
0.00 0.00 salvar al terminar
Save | ganii\ j//

1 Importante: Ajuste siempre la dimensién més larga de su base de corte como el Roclgemplo, en la
anterior captura de pantalla, un ancho de & una altura de 18y se introducen la configuraciése \era
como lasiguiente, en funcidn de si se ajusta a la orientacion vertical u horizontal
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=

Portrait Vertical Landscape Horizontal

Y Y A Y 3 P T 2 Y

W I A A A P I I I I I S I I e e e P S

vt Ty Ten T T T T T

CAENCACAGAEN

S0 N S G S K EX T e 5

Tt Tom Tf v e

Utilice un nombre Gnico para cualquier tabla de corte personalizado. Repitiendo el mismo nombtedsi u
tiene la misma dimensiones, pero una inversiéon de Igh@dvizontal)y H(Vertical)pueden causar ltabla de
corte original a aparecer, incluso da seleccion de laueva version.

w Si desea eliminar un tapete personalizado en el menu desple@dbd® down menu) seleccione y
después pulse la tecla Simpir ( delete)o simplementehaga clic derecho sobre el nombre y una opcién para
eliminar se abrira. Si ha guardado un archivo contabk predisefiadg despuésompare el archivo con
otro propietario MTC, se agregarda su taldesu / su menu desplegable en MTC.

En el momento de escribir las medidas hay ninguna opcioén para létrica Mat Virtual Aqui hay un enlace
de videopara untrabajo en torno a la soluciori/IDEO

3.05Zoom y Rneo
Cualquiera de los métodos siguientes le permitira ampliar y reducir en 10% los incrementos del 20% a 1000¢
Mantenga presionada la tec@trl mientras gira la rueda del ratén. El zoom se centrard en donde el cursor del
raton
Actualmente se encuentra en la péalla.
Recorra ebjuste de zoom en la ficha la Tabigual (virtual mat) en la barra principal( Main Bar)
Pulse losbotones+y - en el teclado
Haga clic en la Acerc@oom in)y Alejar ( Zoom Outlbotones de la barra de herramienta-ile

i1 k1

Todbar) =
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9 Otra manera de acercar y alejar es utilizar una de las 4 teclas de acceso directo (también disponibles bajo \
(View)>Zoom To)
1. (pulse el botdn central del raton): Zoom a 100%
2. Zoom a 20%
3. Zoom para centro de formas corrientes seleccionaddeatido el nivel de zoom actual
4. Zoom a 300%
5. -0: Zoom a 500%, 600%, etc., para 1000%
Ctrl + 3- Zoom para Mat virtual
Ctrl + 4- Zoom para todas las formas que aparecen en pantalla

1 Para mover el espacio de trabajo de arriba a abajo, gire la ruedatdal
9 Para desplazarse, presione la barra espaciadora mientras arrastra el botdn izquierdo del ratén.

3.06 Apertura ArchivosMTC

3.06.1 La apertura de un nuevo archivo / Proyecto

{1 Cuando inicie MTC, una nueva Mat virtual en blanco aparecera comeno proyecto en blanco abierto. En
cualguier momento,otro nuevo proyecto se puede abrir, en una nueva ventana, usando cualquiera de los

siguientes:
1 Haga clic en el icon®€ en la barra de pestaidgab Bar','{'l:I

1 Haga clic derecho en una ficha de proyeetola barra de pestafigsTab bar)y seleccione Nuevo
(New)en el mena.

1 Haga clic en el icono Nue\dlew) enla barra de herramientas ArchivoFile Toolbar,

PresioneCtrl + N
1 Vaya a Archiv@File Nuevo(New)

=

3.06.2 Abrir un archivo existente MTC

fUn archivo existente se puede abrir en el MTC mediante el uso de cualquiera de los siguzisnses

0 Haga clic en el icono Abftbpen)en la barra de herramientas Archiyéile Toolbar)

0 Haga clic derecho en una ficha de proyecto en la barra de pes(&ile Bar)y seleccione Abrir
(Open)en el menu

0 PresioneCtrl + O

w Vaya a Archiv@File)> Abrir(Open)

0 Haga doble clic en un archivo de MTC en el Explorador de Windows (conSdteidn 3.06.»ara
obtener instrucciones sobre la instalaciéntifizando el visor de archivos MT®ITC File Viewe))

0 Haga doble clic en un archivo adjunto MTC a un correo electrénico

Arrastrar y soltar un archivo de MTC en una instancia en ejecucién de MTC

o Importar de MTC Galeria (consulteSaccion 4.02

o

o

56



1 En todos logasos, se abrird una ventana donde se puede navegar para localizar el archivo que desea abril
. [ wie Open Make The Cut! Project... ‘._ A i l @ Una vista revia deI
Localizador de carpetar__—— Y W/ _ p
. archive aparecera aqt
Name Date modified * | Sy 4
= Lime.mtc 8/20/2011 4:44 PM A
&3 Saving File Test.mtc 8/17/2011 7:44 AM . .
8 Cat Napping.mtc 8/17/2011 7:42 AM | Haga clck aqui para abrir un
Haga Click en o e e o = ventana que mosirara o larg
archivoy aparecera ar A R S e ee— del archivo
debajO del arChiV(ﬁle Mne Judy K Cupcake Wrapper Style 2mtc \
name Files of type: | Make The Cut! Frojecs (.MTC) v [ cancel | [————Haga Click efOpenpara abrir
_ | y y salvar el archivo en un
Nuevo provecto
1 También hay una biblioteca a disposicién de formas baezaic ShapegiConsulte la Seccion 3)08demas
otros formatos de archivo (comevg,.eps y .ai) podran importarse en MTOnsulte las Secciones 4.1 a 4.8.
1 Al abrir nuevos proyectos o archivos existentes, la barra de pestiabhBarse mostrara cada proyecto
Este Proyecto sera guardado usando el
Ege Proyecto es guardado nombre que se muestra con el nombre Este es el Nuevo Proyectc
usando el nombreue aparece mostrando con asterisco indicpie cambios  que sera guardado.
=3 Ribbons and Bows.mic |E Tuhe;_r‘c‘lg HTCPmiecﬂl'ZE,:' |
1 Haga clic en cualigra de las pestafias y se mostrara la ventana del proyecto. Puede desplazarse / pestafia
través de los proyectositilizando cualquiera de los siguientes:
0 PresioneCtrl + F6
0 PresioneCtrl-Tab
o Ira Ventang window) > Siguiente Ventan@Next Window)
1 Todoslos proyectos se pueden visualizar a la vez, en ventanas separadas, eligiendo una de las distint

opcioneshajo la ventangWindow) en la barra de menisMenu Bar)

3.06.3 Vista previa de miniaturas de archivos existentes MTC

Una aplicacién descargiebesta disponible para ver las miniaturas de archivos .emcel Explorador de
Windows o cuandwaya a Archivo(Filey Abrir(Open)en MTC. Tenga en cuenta que solo funciona con

Windows Vista, 7 y 8:
Make the Cut! FileViewer

Después de descargar esialar el archivo, tendrd que borrar también la caché de miniaturas en
WindowsPara facer
ello, haga clic en el botdnicio de Windowsy, a continuacién, vaya a:
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Todos los programas> Accesorios> Herramientas del sistema> Liberador de espacio en disco
1 (EnWindows 8, vaya Ranel de controt Herramientas administrativas> Liberador de espacio en disco)
1 Aparecerd la siguiente ventana, si usted tiene mas de una unidad en su computadora, y ustesegdmese
de que muestra su unidad c. Luego haga cli©En

Select the drive youwant to clean up.
Drives:

% HP(C) -

1 Después de varios minutos, una nueva ventana se abrira. Desplacese hacia abajo en el menu de esta vent
y aseguresguelLas miniaturas se compruetvg luego haga clic en Aceptar en la parte inferior de la ventana:

Disk Cleanup

You can use Disk Cleanupto free up to 2.13 GB of disk space on
HP (C:).

Eiles to delete:

Setup Log Files 129KB &
Temporary files 14068

V| | Thumbnails 150MB
Per user archived Windows Error Reporiing 153M8 | =
System archived Windows Eror Reporting .. 182M8 -

1 Se le preguntard si desea elimin@ermanentemente estos archivos. Haga clic en Si. Después de que se
termine esto, podrageiniciar Windows.

1 Una vez que Windows se ha reanudado, abra Windows Explorer y vaya a una carpetadjlos tagchivos
de la MTC. Nuevasiniaturas( New Thumbnds) ahora se crean y se pueden tardar varios minutos si tiene
cientos de archivos MT@entro de esa carpeta. Algunas caracteristicas a tener en cuenta acerca de estas

miniaturas:
No indica el archive er Dos puntos indicant el >
una sola pagina archive de dos pagina: prerdrdbur
No se indica el archivo el La banda ancha indica g , B
una sola banda en el top ' — i) esta el archivo ehandscap S
' Rhinestone KisMeTmirisn SKMmic modo. Max and Jay.mtc )

fondoindicandcel archivo
es enPortrait modo.

9 Para los archivos con multiples paginas, usted squazde obtener una vista previa en miniatura de cada
pagina
Primero busque y haga clic Btostrar el icono del panel de vista prey#how the Preview Pane)ara abrir
el panel mas a la derecha en Windows. A continugaidilice la siguiente pagin@aNext Pagey pagina
anterior ( Previous Pagg)ara desplazarse a través del archivo:
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2 Pages

2 Pages

Max & Jay
Yook

Default Page New Page

Haga click en algunos de lo
botones para ver otra pagin

Next Page >> ‘ . | << Previous Page
- / sn el archivo \ —

1 Archivos comprimidos no se mostrara miniaturas de los contenidos del archivo. Por lo tanto, usted tendr:
gue extraer archive comprimidos por primeraez paratener estas miniaturas.

1 Las capas ocultas no apareceran en las imagenes en miniatura. Por lo tanto, antes de guardar sus archivos
posible que desee hacer todies capas visible€onsulte la Seccion 3.12.

3.07 GuardarMTC Archivos
1 Un archivo se puede guardar en formato MTC mediante el uso de cualquiera de los sigpasutes

1 Haga clic en el icono GuardéBave)e la barra de herramientas Archiy&ile Toolbar,

9 Haz clic derecho en la ficha del proyecto en la barra de pestaébda) y seleccione GuardéBave)
o0 Guardar comd Save asg¢n el menu

T w PresioneCtrl + S

1 w Vaya a Archiv@File}> GuardafSave) Archivo (File Guardar com¢ Save As)

9 Si usted tiene cambios realizados y desea guardar con un nombre de archivo difsedatcione Archivo
(Filey Guardar comdSave As)Nombre del archivalegir una ubicacion, y haga clic en Guaf&ave)

1 Si desea guardar todos sus proyectos abiertos, vaya a ArdFled» Guardar todqSave Allo haga clic
derecho en una fichaalproyecto en la pestafi@abBar) y seleccione Guardar tod&ave Allen el menda.
Las diversas ventanas en el que se han realizado cambios s&.abrsacuencia, con la opcién para guardar
los cambios o0 no, o cancelar el proceso de guardado para else@r

1 También puede activar una opcion daardadoautomatico, vaya a Ayudg@lelp)> AvanzadgAdvancedy
Configuracién avanzadéAdvanced settings)El ajustese encuentra bajo Ahorro automatico de Proye€to
Enable Automatic SavingMarque la casillaijnto a Activar ahorro automético.

Check box to bring uputomatic
Saving settings

9 Esta es una muy buena idea al hacer extensivo el disefio o edicion de archivos. No es inusual para prograr
graficos por la posibilidad de un corte de luz repentino que se produzca. Una vez que comprago#ola
la ventana de configuracion siguiente se abriré:
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Ingrese la ubicacion de
Intorduzca la =) sus bakupsjue quiere

tomatic Save Settings

sincronizacion de —> A salvar
frecuencia salva Autogave Path: | C:\Users\Sandy\Documen...\Backup\ |ngrese|v|ax|mum Savesantes
<

Click OK Maximum Saves: 20 de borrar
>
ICken K Cancel

o

T w Para cambiar el guardar los ajustes, desactive la casilla Activar ahorro autofi&ieiole Automatic
Savingl luego vuelva a revisar la caja para tpugentana Ajustes de Guardar autoneat{ Automatic Save
Settings)volvera a abrir Ylos cambios pueden hacerse

3.08 Apertura Formas bésicas

VIDEO

1 MTC cuenta con una amplia seleccion de formas basicas disponibles. Para acceder a la biblioteca de uso For
basicas(Basic Shapesiise o de lossiguientes pasos :
1 Haga clic en el icono de importacion de formas bas{tmport Basic Shapesgn la barra de
herramientas de importaciérflmport Toolbar)o en el modo de barra de herramientd@$od de

Toolbar)
1 w PresioneCtrl + Shift + B
1 w Vaya a Archiv@File)> Importar (Import) > De Formas bésicgdd-rom Basic Shapes)

1 A continuacién, puede seleccionar una de las categorias predefinidas y se mostraran todos formas dentro de €
categoriaHaga doble clic en una forma para importaediamente sobre la pantalla a la misma altura y la misma
ubicacién que eCursor.

Ingrese la parte de nombre de
archivoque busca La forma estara enla
/ mismo lugar donde esta
SeleCCIOne 4 Basic Shapes (Double-click shap# add to project) E‘_Ii-] & ' ) ¢ utycado el caretc.on. el
Category i Ji €—— mismo tamafio indicad

Doble click en la ekt e e i del caret tambien
. ‘
formapara _ K x !
Importar o o Arrastre el boton de windows para

ampliar este cuadro lo que necesit

1 Tenga en cuenta que una de las categorias, después de que usted la ha configurado, tiene ladStgUeranas
(Your shapeg)que le permite asignar la formaesa categoria para un acceso rapido. Si usted tiene una forma
que se utiliza en varias ocasiones, y luego guardarlo en el menu Formas hgBasis Shapeghorrara tiempo
en el futuro.Consulte la Seccién 4.10.

1 w Labibliotecade Formas basicgsBasic Shapesambiénpuedeabrirse desde la barra de herramientas Modo
de nodo(Node Mode) El uso de este acceso, fretés formas descritas anteriormente, le permitira arrastrar el
puntero del raton libremente para ajustar la altura y la anchura dertad,asi como darle la vuelt@onsulte la
Seccion 7.07.
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3.09 Seleccidn, mover y Formds Borrado

Selecciéon
1 Para seleccionar una forma, haga clic en cualquier lugar dentro del area de delimitacién o caja de delimitacion, q
se indica por electdngulo gie aparece alrededor de la forma:

La caja delimita el exterior/' Q
del rectangulo

1 Hay varias formas de seleccionar mas de una forma:

0 Seleccione la primera forma y mantenga presionada la tecla MgE@Hift) mientras hace clic en
formas adicionales. Tenga en cuenta que comeoasin se mueve sobrena forma, aparecera un
contorno rojo. Esto hace que sea mas facil para seleccionar una formalaLgupsrposicion de otras
formas. Si usted esta teniendo dificultades para seleccionar una forma particular, es posible que teng
gue ocultarotras formasalrededor de ella. Consulte &eccién 3.12.

o Mantenga pulsado el botén izquierdo del ratén y arrastre el ratén para formadeaja imaginaria
en torno a las imageneaguieres seleccionado. Siempre asegurese de que inicie claramente fuera de
los limites @ las imagenes que dessaleccionar. Si una parte de la forma es fuera de la seleccién de
esa forma, no sera seleccionada. Este métoddadeeleccion se conoce como una marquesina de
seleccion a través de este manual.

0 Sitodas las formas estan en la mésgapa, haga clic en la miniatura de la capa. Consuiedaion
3.12.

9 El Caret o cursor desaparecera mientras tiene una forma (o formas) seleccionando, pero volvera a aparecer el
parte superior derecha esquina de la Ultima forma seleccionada, unselezionada.
1 w Sidesea seleccionar todas las formas en la pantalla, hay varias opciones:

91 PresioneCtrl + A

1 Haga clic derecho en la pantalla y elija Seleccionar {&@#ect All)en el menu

1 w Haga clic en el botén Seleccionar td@&elect All)en la bara de herramientas de la Magia

(Magic Toolbar)
1 Vaya a Edicio(Edit)> Seleccionar tod(Select All)
1 Para desplazarse a través de las formas, hacia adelante (0 hacia atras), utilice cualquiera de los siguientes:
A Haga clic derecho en la pantalla y puliguiente ForméNext shape)o seleccione Forma Anterior
Previous Shap@)
A PulseMayus + Talfo pulseMayUs + EScMayus: Shift
A Vaya a Edicié(Editp> Siguiente Form@ext Shape)p vaya a EditafEdit)> Forma anterioPrevious

Shape).
1 Para anulata seleccion de todas las formas, utilice una de las siguientes dos m&neras:
0 W celic de distancié- haga clic en cualquier otro lugan la pantalla y las formaanulan su
seleccion

0 Pulse la tecl&sc
0 W Vaya a EdiciéEdit> Anula seleccior(SelectNone)
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Desplazamiento

1 Para mover una forma seleccionada, mantenga pulsado el boton izquierdo del raton en cualquier lugar dentro d
area de delimitacion y arrastre paséra ubicacion.

1 También puede mover una forma seleccionada en incrementos peqpefiendo las teclas de flecha del teclado.
Ademas, si mantiene pulsada la tecla Ctrl mientras pulsa las teclas de flechas, la forma se movera e ggande
incrementa con cada pulsacién de tecla.

1 Con una forma seleccionada, $tl.Barra PropiedadefProperties Bar)indica la ubicacién exacta de daquina
superior izquierda dedrea de tu forma de delimitacion bajo X e Y: (Tenga en cuenta que la ubicacion es 0,0 en |
esquina superior izquierda de parte cuadriculada de kabla de cort§. Puede intrducir valores en una o ambas
de la X e Y: ventanas para movedal forma a una nueva ubicacion.

X,Ylocacion de la izquierda del top izquder de la seleccion de la forma

N\

X: 0.0000  Y: 0.0000 W 3.6089 H: 1.7960

También puede utilizar las regléRulers)para identificar donde se encuentra una forma, asi como las dimensiones
de la forma. Ereste caso, la pequefas flechas negras en las Reglas muestra la ubicacion actual del cursor dt
raton. Por lo tanto, si desemsaber, por ejemplo, la ubicacién en el centro de una forma, coloque el puntero del
raton sobre el icono central de la forma:

Guias verticals y S N S = NP AR S X esla ubicacion
horizontals tabien dan B 3.060" (w3 1/160 central de la figura
forma y poueden \; N 3 seleccionada
ayudar en la alinecion k= i
de formas _— : .............. k-\-\-\_\_\_' /
5 E < [ Ubique el cursor del
d/ 2= | mouse en el centro de
La ubicciony Id@l e e - [ la figuara, para
centro seleccionado Z envontar erlas reglas
de la figura Ex los centors exactos

BORRADO
9 Paraeliminar una forma seleccionada, utilice cualquiera de las siguientes opciones:
1 Pulse la tecla Supr
i Presione CtfK
1 Haga clic derecho en la pantalla y elija Elimi(i2elete)en el menu
T w Vaya a Ediciérjedit)> Eliminar (Delete)
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9 Ubicado enla forma en la capa a la que se le asigna y haga clic en el icono Borrar fizetate

Shape) ®K
9 Paraeliminar todas las formas en el proyecto actual, utilice cualquiera de las siguientes opciones:
T w Haga clic derecho en la pantalla y elija Eliminaot@delete All)en el mend
1 w Pulse Mayus + Supr

1 w Vaya a Edicio(Edit)> Eliminar toddDelete All)

1 También puede eliminar una capa de formas a la vez de la barra délega Bar) Consulte la Seccion 3.12.

1 Para eliminar todas las pequefas formageseadas en su proyecto, utilice cualquiera de los siguientes para
acceder aborradopor Opcion Area(Deleteby Ared:

1 Haga clic derecho en la pantalla y elija Eliminar por area en el (Detéteby Ared:

i PresioneCtrl-Shift-R

T w Vaya a Edicio(Edity> Eliminar por AregDeleteby Ared:.

f w Al Eliminar porArea (Deleteby Ared: le permite seleccionar el tamafio, por area, dedobgetos que desea
eliminar del proyecto. Al desplazarse para aumentar el tamafio, podras ver las fogomascomienzan a
desaparecer del proyecto.

Cuando se eliminan las formas deseadas, haga clic en Aplpgay). VIDEO

Delete By Shape Area @

Shape area is derived from width of a shape multiplied by

its height. If the area is less than or equal to this value,
Desplace hasta el tamanc it will be removed from this project.
maxinmo de los objetos —» [ 0.053635
para borrar [ Aoy | [ cancel

3.10 Cortar, copiar, pegar, Duplicacion

3.10.1 corte en el Portapapeles

9 Para cortar formas en el portapapeles, primero seleaitan forma o formas yuego usecualquiera de los
siguientegpasos

T w Haga dt en el icono de Corte dRortapapeleqCut to Clipboard)situado en la barra de herramientas
(File toolbar) ©%

1 Haz clic derecho en la pantalla y seleccione C¢@tat)

PresioneCtrl + X

1 Vaya a Edion (Edit)> Cortar(Cut).

=

3.10.2 Copia de érmas y copia en el PortapapeDEO

1 Una forma rapida de hacer una copia de cualquier forma (s) seleccionadwréener oprimidda teclaCtrl
y la teclaShifty luegoarrastre la forma (s) seleccionadan el raton.
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9 Para copiar formas en el portapapeles, primero seleccione la forma o formas y luego usar cualquiera de I
siguientegpasos.

T

T
T
T

Haga clic en étono Copiar al Portapapelef€opy to clipboard)situado en la barra de herramientas

(File toobar)

Haga clic derecho en la pantalla y seleccione Cdglapy)
PresioneCtrl + C

Vaya a EdiciériEdity> Copiar(Copy)

1 Para hacer varias copias, se refieren a la funcion Duglizaplicate)describe mas adelante en esta seccion.

3.10.3 Pegar desde el pdapapeles

9 La funcion Pegar en portapapel@zaste from Clipboardgn MTC funciona un poco diferente de la mayoria
de los programas de Windows. Cuars#decciona PegdPaste) la forma en el portapapeles se colocara en
la ubicacion del Caret cursor y @mensionado de la mismatura, como el Caret. Si Pegpega en su lugar
(Paste in Placeye utiliza en lugar, entonces la forma pegada sera el mismo tamafio qgrigiteal y colocado
en la ubicacion delr@inal (en el momento que se aplieacopia).

9 Para pegar formas desde el portapapeles, utilice cualquiera de los sigupatges

T

=

T
T
T

Haga clic en el icono Pegar del portapapdél€aste from Clipboard¥e encuentra en la barra de

herramientas de Archiv(file toolbar) g

Haga clic derecho en la pantajiaeleccione PegéPaste)

Presione Ctrl + V

Vaya a EdicioniEdity> PegafPaste)

Para pegar en lugar de formas desde el portapapeles, utilice cualquiera de los sigodeaes
Haga clic en el icono Pegar en el lugaste in place)que se encuenta en la barra de herramientas

de Archivo(File toolbar) ©°

Haga clic derecho en la pantail seleccione Pegar en el lugReste in place)
PresioneCtrl + Shift + V

Vaya a Edici6(Edit)> Pegar en el lug@Paste in place).

1 Tenga en cuenta quea vez ge pulse Pegar en el lug@aste in place)vera un oscurecimiento de la imagen
original (si no se ha movida imagen original {a copia

3.10.4 Duplicade Duplicar

1 Lafuncion DuplicgiDuplicate)le permite hacer varias copias de una forma alineadoflas y / o columnas,
depende @l espacio que usted desea. Para acceder duplicado, primero seleccione la forma (s) y luego us
cualquiera de los siguient@asos

)l
)l
)l

Haga clic derecho en la pantalla y seleccione Duggplicate)> DuplicaDuplicate)
Presione Ctrl + D
Vaya a Edicié(Edity> Duplica(Duplicate}> DuplicafDuplicate)

9 Pararellenar la cuadricula con imagenes, mover la forma (s) seleccionado a la esquina superia the|ldqydrte
cuadriculada ddWat virtual. Con la forma (s) tedtia seleccionado, utilice CBI(u otras opciones anteriores) para
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abrir el duplicadd-orma ventana. Introduzca los totales deseados en cada fila y en cada columna, mas el espaciac
Haga clic en Aceptar

A [N Incremente las filas y
V(D D X D || columnaspara el Wirtual

‘ I 4Ib 4B Mat y cambio deSpacing si
D CF D! lo desea o necesita.

i Para crear una sola fila depeticiones, establezca el valor de Filas a 1. Para una sola columna de repeticiones
establezca en la Columnavalor a 1. Para superponen las repeticiones, introduzca un nimero negativo bajo
espaciado. Consulte la Secci®j®6 para un tutorial sobre cémesta funcién se puede utilizar para crear una
frontera.

3.10.5 Duplicacion anidada Duplicar
1 La funcién anidada DuplicéXested Duplicated)e permie realizar maltiples contornogon el espacio que usted
desealPara accederlauplicado, primero sekxione la forma (s) y luego usar cualquiera de los siguigaiEss
0 Haz clic derecho en la pantalla y seleccione DupliPaiplicate) > Duplicar anidada (Nested
Duplicated)
o Vaya a Edicio(Edit)> Duplicarduplicate)> anidados DuplicgNested Duplicaged)

Esquemas y inlines

1 En el primer ejemplo, se seleccionm circulo con diseng accediendo da funcion anidada Duplica{Nested
Duplicated) Lasiguiente ventana se abreog la configuracion por defectqy los ajustes se hacen para crear 4
repeticionesal comienzo del circulo festoneado, cada 1 mm de diferencia:
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Selectcionela 5 #i

forma para
duplicar

1 Sidesea tener un total de 6 formas anidadasr o que 5 se introduce com®upe Count(duplicados afiados).
La separacion se cambia a 2 mm y la Sombra Mé&tmdow Settigs)establece erangulo interno( Mitered).

-
RN
— N —
Y. L,
( Y
[ )
A L
- ~
* /
\i
. 7 /
( )
/
e S
N
-

Duplication Settings

Count: 5 = ‘/

| Nested Duplication IEM | i i
ested Duplication . Numero de duplicados para realizar

Gap: 2 A lmm. v
(® By Shadowing
Mitered v | Limit:| 5 =

[ Auto Simpify Ongat
() By Scaling
Scale By Height

] Adjust Color

Texture Hue

Output Settings
[Blacked Out

Preview

~

4+—

Espacio entre los duplicados

Iniciando con Bghadowing

Haga click erPreview
observar los cabios

Antes de aceptar, haga clic erBaton Vista previdPreview)para ver los duplicados:

Escoja el estilo de formas
paraduplicadas (Escoja entre:

Nested Duplication n

ion Settings.

1 Con el fin de crear, en lugar de contornos, y realizar las lineas negativasl pegaivo de aperturg Dupe Gap

):

Count: 5 =
Gap: 2 o =
(®) By Shadowin

Mitered | Lmit:| 5 =
[] Auto Simpiffy Output
) By Scaling

Scale By Height

"] adjust Color
Texture Hue

Output Settings
[ Blacked Out

Preview (5 Created)

Rounded Mitered, o Beveled, a
ln laran de oncinones déimited

Click enAcceptcuardo
termine




Nested Duplication ==
Duplication Settings
Count: 12

o 20 ]
® By Shadowing
[7] Auto Simplify Output
*) By Scaling

Scale By Width

[”] Adjust Color

Texture Hue
10

Output Settings
[ lacked Out

st | | o |

Sombreadd/ersus Escala
1 Hay tres opciones de cémo las formas se pueden duplicduglicacién anidadéNested Duplicate)
o0 ElSombreadao(Shadowing) duplicar patronesiemprea la misma distancia del dupfido antes y
puede ser necesaricambiar de forma con el fin de hacerlo. Esto es evidente en el ejemplo anterior
con la flor donde tanto edsquemay los inlines cambiaron la forma de la mas que se duplicaron desde

el original. Esto no esl caso de formabasicas, tales como circulos o poligonos:

Duplicados con No distorcion en No distorcion en
distorcion duplicados duplicados

o0 Escalado por Anch&caling by Width)Duplicar la forma paranantenerse a escala en el originadly
anchose pueden cambiar seglda brecha seleccionadd&a altura resultante puede resaften una
brecha diferente de un duplicado a la siguienta.flor demuestra una vez mas la diferencia con
bastante claridad. Un circulo no sera diferente. Sin embargo, la notificadidio responde el
rectangulo con el fin de mantener la misma relaciéragdpecto entre la altura y la anchura:

o Escala de AlturéScaling by Heightles basicamente el mismo que Escalado por Aifc®ealing by
Width). Una vez mas, el circulo no es diferente ffdig siendo simétrica no varia de la Escala por la

opcién Ancho. Pero el rectangulo es bastadiferente:
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Ajustar color

9 También existe la opcion de crear un degradado de color usando la opcidon Ajuste d@dplst Color) En el
Mat virtual, enciendaRellene(Fill) a continuacion, introduza un coloral Inicio (Start) y Finaliza(Finish)para

crear algo como esto:

Nested Duplication

Duplication Settings
Count: =

Gap: 20 | *

@ By w

Rounded ~

[] Auto Simplify Cutput
") By Scaling
Scale By Width
Adjust Color
store: [Jl] Enish:
Texture Hue
RotateBy: 0

[ Blacked Out

P breview (12Crested)  :
Accept Cancel
= |

o X

=

mm. v

2

N\

graga Click en
reviewy Accept

cuando termine.

-0

Marque Adjust Color y luego
seleccione empezar vy finalize
para el arado darade

contienen una texturaConsulte la Seccion 8.13 panaejemplo.

3.10.6

Duplicado- Girado Duplicad VIDEO

El valor TexturdTexture Hue)se puede Ltizar para aplicar un gradie color en duplicados anidados que

La funcion de rotacion de duplicad@®otated Duplicate)e permite hacer copias dispuestas en un circulo o

un patron de circulo parciaRara acceder girado duplicado, primero seleccione la formg Iig@go usar

cualquiera de los siguient@asos.
0 Haz clic derecho en la pantalla y seleccione Dugldaplicate)> Girado DuplicgiRotated Duplicate)
o Vaya a EdiciortEdity DuplicaDuplicatep Girado DuplicafRotated Duplicate)

Para ilustrar cém funciona esto, comenzar con un pequefio circulo de Formas basicas. Seleccione y lueg

activarla Funcion Duplicar girad@otated Duplicateltilizando cualquiera de los métodos que acabamos de
mencionar. La siguiente ventana se abrira:

+1}- ____________ 4 Rotated Duplication El]_~ Ingrese el numero de
i H Dupe Count: | 2 [y
reweoy | 0 [ g=—-—— INgreseRotate By
OffetX: | 0 = mm,
___________________________ ometr: [ 1 -——— |ngrese la distancia desde el centro
+F + - (Radio)
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1 Para cear un semicirculopor ejemplo, 10 formas aumentda el Dupe Counta 9. Luego haga clic en el

pequefioicono de sigmi L que se cambie el valor dentro de la rotacion por la vent@atate By)para
gue una perfectgatrén semicircular de formas equidistes se cre:
“ 4

Entre9
Rotated Duplication n
Dupe Count: l—i/: r

RotateBy: | 30 = deg.

OffsetX: | 0 % mm. ‘
offsetY: | 30 =) m,

s

8

Haga click

Rotated Duplication

Dupe Count: | 9 = “

Rotate By: | 18.00 = deg.

3 offsetx: [ 0 =] mm.

offsetY: | 30 = mm,

Accept

1 Sidesea que las formas realicen un circulo completo, al doblar la Rotacion Al est&dtaterBy) En este
caso, debera introducir 36 grados (2x 18). Si luego quieres superponer los circulos, disminuir ¢
Desplazamiento YOffset Y)a ellos se encuentra mas cerca del centro:

T Cambia a
£ hn kY o
i 1 36 PTeT— . |
J— . Rotated Duplication
Rotated Duplication ) DupeCount: | 8 =%
B— | = E
i : <) mm.
o [ ey . ot 1 Decrease
offsetx: | 0 = mm, to 20
omtr: [0 ] . s
7
Cance

Haga click emAccept
cuando termine.

1 El valoOffset X)se movera cada forma la distancia en la direccion X. Nota como un aumento del valor de
afecta la forma de flecha en esta duplicacion

=

| ;“%'

Rotated Duplication

DupeCount: [ 5 =

Romesy: | 3% %
P offsetx: | 3 =

10§

Offset X: 0 Offset X: 15 Offset X: 30

1 Las posibilidagls de disefio son ilimitadas con esta magnifica caracteristica! Asegurese de ver el vide
vinculado alprincipio de esta seccion.
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3.11 Deshacel Rehacer( Undo / Redq

Deshacer
9 Como con la mayoria de aplicaciones de Windows, hay una funcion Deghkock) para revertir los pasos
mas recientes realizadoBuede utilizar cualquiera de los siguienpesospara ejecutar la funcion Deshacer:

I Haga clic en el icono Desha¢gndo)de la barra de herramientas de ArchiyBile Toolbar, 2

1 Presione Ctfk

1 Vaya a&dicion (Edit)> DeshacegUndo).

9 Siusted esta experimentando los accidentes de software debido a las limitaciones de memoria, dos solucion
estan disponibles
o0 Vaya a Edicio(Edity> Borrar historial de deshacéClear Undo History)
o Limite el numerale DeshacefUndo)/ Rehace(Redo)pasos almacenados en la memoria. Para hacer
esto:
A Vaya a Ayuda(Helpp> Avanzada(Advancedy Configuracion avanzadadvanced Settings)

Bajo (Undo / RedoTamaiio del bufeflimiti Undo/Redo Size)marque la casilla o para Limitar
deshacer / rehacer Tamafio:

. . Undo/Redo Buffer Size
Mira esta Ca]a > v | Limit Undo/Redo Size

A Al marcar esta casilla, la siguiente ventana se abrira:

| | ) IErtunceseiD =X

ngrese el maximo nnumero - .

g — P M 0 <+— Click erSet
de Undo(desde O hasta e

. Enter the number “zero® for unlimite

ilimitado) —-——

A Introduzca el ntmero méaximo de pasos a salvo. A continuacion, tendra que guardar los archiva
actuales y cierre / reapertura de ellos pamgecel cambio surta efecto.

A Si desea cambiar esta configuracién, tendra que desactivar la casilla Limite de tamafio d
deshacer / rehaceflLimit Undo/Redo Sizey despuésomprobar de nuevo para que aparezca la
ventana de configuracion.

Rehacer

1 Al igual quecon la mayoria de aplicaciones de Windows, también hay una funcion ReRar)en caso de
Deshacer(Undo) tenga demasiados pasos simplemente cambiar de opinion. Puede utilizar cualquiera de los
siguientes para ejecutar la funcion Rehacer:

i Haga clien el icono RehacefRedo)de la barra de herramientas de Archifféle Toolbar) * -
1 Presione Ctrl
1 Vaya a Edicion> Rehacer.
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3.12Capa BafLayer Bar)

Parte 1VIDEO Parte 2VIDEO Parte 3VIDEO

9 La capa bar (o de propiedades de capas de(LBger Poperties Bar) se utiliza para asignar o grupo de figuras
en capas separadas para una mejor organizacion de su archivo, mas facilmente aplicar los cambios a un grupc
formas, seleccione una forma o una capa de formas en la pantalla, y para contguierde envia a la cortadora
0 una impresora. Esta barra se puede encender y apagar baj¥iéan en la barra de mend@vienu Bar) Lo mas
probable es que usted va a querer tener esta barra que muestra en todo momento.

i Usted no tiene que preocuparse acerde como agregar formas a la barra de capa. Ellos seran asignados
autométicamente a la capa actual o una nueva capa a medida que los agrega. Usted tendra que aprender a move
formas a nuevas capas o combinar formas en la misma capa, dependiendoidaulastancias.

1 Estos son algunos ejemplasiando usted quiere tener formas en diferentes capas:

1

)l

Empalme de papel o proyectos de forma sombreados donde se cortaran algunas formas de un colc
y otras formas de otro color (0 un nimero de otros colores).

Proyectos de dobleces (cajas, sobres, tarjetas emergentes, etc.), donde las lineas de plegad
necesitaran tener diferentes ajustes y / o diferentes herramientas utilizadas que sus lineas de corte
Imprimir y corte de proyectos, donde puede que tenga que eri@tas capas que se imprimiran
pero otras capas sean para cortar.

Proyectos de plantilla que usted necesita para cortar dos plantillas diferentes, como un relleno que
seré hacer en un color de diamantes de imitacion y un esquema en otro color.

A Otros baeficios de la asignacién de las formas de capas incluyen:
A Capacidad para seleccionar, con un solo clic del ratén, todas las formas asignadas a una capa
seleccionar otra formas.
A Capacidad para ocultar o bloquear capas para que no se seleccionan deirfiadvertida las formas en
esa capa, movida@ambiar de tamafio, etc.
A Capacidad para cambiar el color, estilo de lineay / o textura en todas las formas asignados a un particul
capa.
A La siguiente captura de pantalla se utiliza para mostrar como se pugdiear las funciones Capas de barras:

Layer Name Nombre

de hoja(tambien /
muestra el numero dE\Layer Properties x Click on thumbnail to

Set Coloes para todas las formas en le
Hide Laye(Mestra la hoja) hoja (tambien Texturay Estilo de lined

formas \ | = 4 — select all shapes on laye
A L]
4| Default Layer Eﬂﬂl ]
Mover hoja haciaabajo :u' ﬁ| -
Mover hacia arriba > . Protejer la hoja(o
= E ﬂl ! Desbloquear la hojp
®

Opcones MenuHoja

Seleccion para la nueva pagin\
&

Crear nueva capa _P lﬁl

1 BeanSprout DNA (1) (...

Borrar hojas o capas vacias

/ Visible Togglenenu

@ @ <«—— Bloguear Togglemenu

1 BeanSprout DNA (4) (...
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1 En el lado derecho de la barra de capa, cada capa tiene una vista previa o la miniatura que muestra |
formas asignado a esa capa. Clic en miniaturay todésrifaas de esa capa seran seleccionados.

1 A la izquierda de cada capa de nomfrayer Name)hay un pequefio signi<. Haga clic en él y &
se convertird en uAy que capa se abrira para revelar cada forma individual asignado a esa capa.

1 Haga doblelic en un nombre de capa y se puede cambiar el nombre de la capa. Apoye el cursor del rat6
sobre una capa a hombrar y aparecera el numero de formas en que la capa.

9 Ocultar y aparecer capas haciendo clic en los iconos dﬁ;anOcultar(Hide Layer)@ y aparecer(
Move Layer Up) A escondidase mostrara las formas en las versiones palidas de sus colores reales y
también evitard cualquier movimiento cambiar el tamafio, etc., de esas formas. Ademas, cualquier
forma que se esconden no seran enviados a@tadoro impresora.

9 Cambiar el orden de las capas usando losasate flecha (Mover Capa ab@jdove Layer down)g' y

Mover capa hacia arrib@Move Layer Up’,‘GL ).Formasasignadas a una capa superipagecen estar en
la cima de las formas asignadas a wapa inferior. Esto es arcaracteristica Util para mostrar como un
proyecto de empalme de papel se vera cuando esté terminado.

9 Bloguear y desbloquear capas haciendo clic en el icono de blodaleguear capdlLockLayer) (= y

desbloquear capgUnlock layer ) @), Unacapacerradaimpide que las formas en que la capa de
inadvertidamente ser trasladen cambiende tamafio.También permite que la formse nmuestresin un
cuadro de limite exterior.

9 Cambiar el color, la textura, y / o estilo de linea padatlas formas asignados a una determinada capa

haciendo clic en étono de la paleta de colores (juego de color para todas las fori=5).
1 w Eliminar una capa (y todas las formas asignados a esa capa en particular) haciendo clic en el ico

Eliminar capgDelete Layer)%

1 Las formas individuales también se asignan a sus propias capas dentro de una capa. Aviso a continuac
como las palabradKNK y &Zing son capas individuales dentro de la capa por defecto que muestra ambas
palabras juntas. Algas de lognismas funciones que se utilizan para las capaselitonibles para ser
aplicadasa las formas individuales dentro de una capa.

Layers x

- B @ (B, Zngl Cambia color de form@gambien

G@ Z / textura y estilo de linea)
VAL W ﬁ
1 BeanSprout DNA ...

5 )
Mueve laforma /ﬁ mﬂ{} <+——____ Haga Click para

haria ahain B .S seleccionar esta forma

Mueve la figura hacia
arriha
-1

Formar figura

4
&
@
&
B

72



1 Al iniciar un nuevo proyecto, las formas seran automaticamente asignados a una capa por defecto. Pa
mover una foma a una nueva capa, seleccionela y haga clic en la seleccién de Nuevo icono (de capse

Selection To New Layel';-—’
9 Las nuevas formas que se crean automaticamenteasigmado a la capa seleccionada actualmente (con
la excepcion de algunas situaciones). Raear una nueva capa vacia, haga clic en el icono Crear nueva

capa. ‘i'

1 Al agregar texto, una nueva capa se creara y el nombre de la capa sera el tipo de letra utilizado para q
el texto (comose muestra mas arriba, donde la fuente utilizada para KNKsgitigma 1 ADN Sprout
Bean).

9 Para eliminar comptamente una capa que se muestero al mismo tierpo no eliminar la capa, mueva
la capa de su propia pagina, usando el menu de Opciones dg tayar Options Menugn la pate

inferior de la barra de cap(Layer Bar)Iil

9 Haga clic en el icono Eliminar capas va(ietete Empty Layers) para eliminar las capas que no
contienen formas.

1 Haga clic en el menua Activar Visiblésible Toggle) ‘@ para ofrecer opciones para mostrar todas las
capas(Show All) ocultar todas las capas o ToggisWle qie revertir la situacion ocultanostrar actual
de todas las capas (es decir ocultar capas actualmente visihleagque actualmente no son visibles).

9 Haga clic en el menu de bloqueo de palafiarck Toggle,‘ﬁ| para ofrecer opciones para bloguear todas
las capagLock All) desbloquear todas las capédnlock All)o Toggle Lockue invierte el estado de
bloqueo / desbloqueo actual de todas las capas (es decir desbloquear capas actualmente bloqueadas
capas de blqueoque se desbloquean en la actualidad).

9 Haga clic derecho en un nombre de célpayer Namep haga clic derecho sobre la miniatura de la capa

(o seleccione la cagghayer Options MenL y luego haga clic en @lpciones de capa icono de menu)
y el siguénte menu se abrira:

Muchas de estas funciones deben Select All Shapes In Layer

explorarlas Move Layer To Top
Move Layer To Bottom

Cut Li
ut Layer :> Cortey Peguepuede usarlo partas capas

Copy Layer

Paste Layer

Estas opcion pmueve toda Imagen ——% To Each Its Own

seleccionada en la hoja para una nueve
Reverse Layer's Shape Order

Selected Layer To Own Page
Each Layer To Own Page

i Para combinar dos capas, haga clic en la miniatura de una de las capas. Mantenga pulsada la tecla MayUs
haga clic en la Miniatura de la otra capa, afiadiendo esas formas a la seleccion. Luego, haga clic
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inmediatamente en la Seleccién de Nuevo icono de ¢&election to New LayerEsto creara una nueva
capa gue contiene todas las formas de las dos capas.

3.13 Rdimensionar,Rotar, Inclinacidon y Deformacion.
wEl cambio defunciones degamafio, rota@n, inclinacionesy deformaciones se presentan justgorque los

cuatro pueden aplicarsi&cilmente a cualquier forma seleccionada.

1 Cuando se selecciomeor primera vez una forma, te dards cuenta de que el cuadro delimitador tiene flechas
de dos cabezaen los cuatr@squinas y en el centro a lo largo de cada uno de los cuatro lados. Un doble clic
dentro del area de delimitacion de la forrra a cambiar los iconos a otras opciones, lo que resulta en tres

modos diferentes:

~

Resizing Mde Rotating/ Slanting WarpingMode
Mode

3.13.1 Cambio de tamaio

VIDEO
wCon la forma seleccionada, utilice el raton para arrastrar cualquier rincon de la forma de cambiar el taman

proporcionalmente Al arrastrar la flecha de doble cara en uno de los cuatro lados le permitira cambiar el
tamafio vertcal uhorizontalmente mientras dejando la otra dimensién constante.

wEn funcién de la configuracion actual de Snap Posicion en el Mat virtual, el cambio de tamafio se producira
incrementos de esa preferencia. Para cambiar el tamafio libremente la focarapiar de posicién para Snap
de rotura.

wSi desea liberar la relacion de aspecto mientras arrastra una esquina, pulse la tecla Ctrl mientraskstastra.
permite a la altura o anchura de la forma a ser cambiados libremente sin cambiar la otra dmensi

wSi usted necesitdhacer la forma de un tamafio exacto, a continuacion, introduzca la dimeasiéhcuadro
de W o H enPropiedadesle barra( Sel Properties Bar)El icono de bloqueo se puede activar en funcion de
si desea 0 no que para mantenarrelacion de aspectconstante:

Ingrese la dimension, incluya el punto de decimal

/ presiona Enter.
x ,
& X 28026 Y: L0865 W: 30000 H: 3.0000 \

Sangria para mantener la relacién de aspecto; fue
dentro y permitir W o H para ser cambiada si
cambiar automaticamente el otro
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wlLas dimensiones también se pueden introducir en mm o cm siempre que esas unidades se introducen jun
con el valor:

Cuando ingrese las medidas
,que no sean pulgadadebe

especificar la unidad de
medida al final El tamano en pulgadas ( Inches) sera calculado
automaticamente y lo mostrara.

/ /

X: 5.0172  ¥: 3.0704 Wi 15.0mml| H: 11787 |5 > X 24062 Y 07812 W: 05906 H: 0.3243 |G

1 En este momento, no es posible visualizar estos ajustes en métricie@inecesita saber el W y H deaun
forma particular, ya sea en centimetros o milimetros, por favor consuedaion 7.08.

1 Los porcentajes también se pueden utilizar en la configuracion de dimensién. Por ejemplo, si usted quiere
doblar el tamafio de unBorma, usted puede entraun 200%

Tamano para Ingrese 200% pare Las nuevas dimensiones
empezar duplicar tamano doblemente grande

/\ / /\

W: 40000 H: 3.7435 @ C——> w: 200%  H: 3.7435 @ C——>> w: 80000 H: 7.4870 @

1 Los porcentajes también se puedmtroducir con unaf¥ afiadidapara calcular el reciproco. Por ejemplo, al
introducir 200% R setraducira en el tamafio se reducala mitad. Entrando 300% R hajue el tamafio
resultante tercera, etc.

1 Las fracciones también se pueden introducir con un espacio entre el nimero y la fraccién. Por ejemplo,
podria 6,5uedeser introducido como 6 ¥2

) Tel valorH de alturaestara en
Ingrese 6 ¥2 no Ivid El valor de 6.5 1.0 por que eAspect Ratido
el espacio). sera mostrado acta hloaneadn

Tamano inicial anti.

/\ } NN

W: 40000 H: 10000 @ C—> W62 | H: 1.0000 \ﬂ  — W: 65000 H: 1.0000

1 En las versiones de MTC anteriores a 4 &nbiar el tamafio de una forma textura se requiere mantener
pulsada la tecla Mayus mientras arrastraa@squina. Esto cambial tamafio de la textura, asi como la
forma.

75



3.13.2 Gratorio vy de inclinacién

VIDEO
1 Con la forma seleccionada, arrastre cudgdga de las cuatro esquinas y permitira la rotacion libre de la

forma. la forma se bloqueara temporalmente en su centro y girard en torno a ese centro. A medida que
gira, el angulo de giraparece en la parte inferior de la pantalla:

Angulode rotacion

<

Position: 25.98" x 14.58" [Caret: 26.54" x 4.15" (Size: 1.00")] [20.207]

1 w Sise marnéne pulsada la tecla Mayus mientras arrastra una de las cuatro esquinas, la forma sera
ubicada en la diagonal de la esquina opuesta y girard en torno a esa esquina. Si mantiene presionada
tecla Ctrl mientras arrastra uno de las cuatro esquinas, ladagiraran en 15 grados incrementados.

Ctrl + Shift + Rotategiraran alrededor de la esquina opuesta en 15 grados de incremento.

1 w Sitiene que girar en incrementos distintos de 15 grados , Vaya a #yelg> avanzadas
(Advancedy Configuracién avanzad®dvanced Settings) cambieel valor por defecto para el
incremento deseado (180grados)

Rotate By
45 = | Degrees

-

When rotating a selected group of
shapes while holding the CTRL key,
rotate by this many degrees,
[1,130]
1 Una forma seleccionada también se puede girar exactamente 90 goaalas agujas del reloj,

mediante el uso de cualquiera de los siguientes:
1 w Haga clic eel Girar 90grados( Rotate 90)icono de las agujas del reloj en la barra de

herramientas de Magi@Magic Toolbar) -

1 w PresioneCtrl + G
1 w Vaya a Edita( edit)> Forma MagiéShape Magicy Rotar 9qRotate90)
9 Siarrastra una de las flechas de doble calzlo largo de un lado, frente a una esquina, puede

inclinar la forma en lugate girarla

¢ - “ s -
/ Arrastre la / Arrastre el lado para
ti / 4 /iy / . inclinar
/ punta para ' / Clina
) / .-‘(.
rotar /
) - 4 A Y -
Rotacion del Inclinacion del
cuadrado cuadrado

1 Tenga en cuenta que si esta utilizando una versién anterior de MTC, a continuacion, se refieren a est
dos videosVIDEO VIDEO
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Rotacion de irhgenes de mapa de bits en el MTC 4.2 o anterior:
3.13.3 Deformar Varping

1 En el modo de deformacion, las formas pueden transformarse drasticamente arrastraxdo el
maneja en las esquinas. Arrastrando largo de los lados resultados en los mismosgfedtos
inclinacién anterior, pero se puede combinar con el arrastrado de las esquinas para crear muchas
variaciones diferentes en la forma original

El texto

empezara a
desformarse.

Arrastre en la

esquina para Trate de

+
q P desformar las

deformar ’

esauinas

I Manteniendo pulsada la tecla Mayus o la tecla Ctrl mientras arrastra una esquinéepkarm
deformacion de amplia ain mas!

Ny R s B

1 wNota: En este manual de usuario, capturas de pantalla de formas a veces aparece sin las lineas
division del tapete virtual en el fondo y sin los cuadros delimitadores alrededor de la forma (s). Esto s
hizo paa hacerque las indgenes aparezcamas claras y menos desordenada

3.14 Cambio de color, textura y estilo de linea

1 Hay tres formas de acceder a las funciones para cambiar el color, la textura o el estilo de linea de une
forma seleccionada :

A Haga clic drecho en la pantalla y seleccione Cambiar cpfohange Color)textura (Texture)/ Linea
(Line Style)

A Enlabarra de cag&ayer Bar)abra la capa, busque la formahaga clic en el icono de cambio de color
(Change Shape Colate la formali

A Presime Ctrl + Shift + YColor),Ctrl + Mayus + @extura),Ctrl + Mayus + YEstilo de linea)

Cambio de color
1 En la ventana de color, puede hacer clic en cualquiera de los colores [{Bsisic¥ cree un color personalizado.
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Opcion 2 Haga click en
la ventana y desplazar
hacia arriba y abajo

[a]
=}
2

lors:

[a=]
ar
@
0
Q
=1

=N NE B L para claro u oscuro el
e Tt color deseado.
Opcion 1: Seleccione EESEEEES.N
T ENEEEEEN 4
un clor basico o EEEEEEEN .
algun cdor creado EEEENEC N Opcion 3: Ingrese el valor
para su proyecto oo coloe /GBO Hue, Sat, Lum
B EEEEEN ] _
FEEEEEEN -”““”3 ol
Sat: 180 Green: 47

CoolSoid 1 128 Biue: 211 Haga Click eAd_d to
i PO — i T Custom Colorssi lo desea

i Tenga en cuentgue un nuevo color(Custom Colopersonalizado sélo se guardaraseradisponible en el
proyecto actual.

Cambio de textura

91 En lugar de utilizar un color sélido, también puede llenar formas con texturas, que son por lo general los archiv
de mapa de b$, como .bmp, .jpg, .png, importado en MTC. Al acceder a la funcion Cambiar la textura (Chang
Texture), la ventana que abre dependera de si 0 no usted ya tiene una textura disponible de otra forma en s
proyecto. Si no lo hace, a continuacién, cuando/@ea cambiar la textura, lanagen abierta para la ventana
texturizardo (Open image for Texturizingge puede navegar por su ordenador para abrir un archivo de textura,
escanear una en MTC, o pegar undatePortapapeles de Windows:

i Open image for texturizing... ==
Lookin: . Fils - Q2 @ Opcion 2: Haga click
" abEbED en TWAINpara
gscanear una

texture en MTC

Metal.BMP : Plaid.BMP ’ rabit.bmp
Opcion 1: En el > - E
buscador para ) @ Q
localizer el forder y
archive que contiene
la textura que desea

©O

Smile.BMP Star2.BMP

Opcion 3: Haga Click en
PASTpara pegar la

realizar — —— ; imagendel clipboard de
File name: Roses.BMP Open .
windows
Files of type: [NI Supported Formats '] l Cancel l

1 Después d@anportar este primer textura, o si ya existia una textura abierta en el proyecto actual, entorades el
la ventana de escoger taxtura (Choose Texture)en esta ventana, usted tiene opciones para:
0 Azulejodela textura (llenar una forma con una venmsidodificada de la textura)
verticalmente u horizontalmente voltear la textura
w Offset o mover la textura dentro de la forma
Ajuste el color y el brillo de la textura

0
0
0
o0 Cambiar el tamafio de la textura con o sin cambio de tamafio de la forma
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i

Rendered Texture Size: 1.97°%1.97"

Bricks
1.00"1.00" [199.9 DPI]

() Choose Texture From File

[¥] Tile Texture

@ Choose Texture From Project

[~ Flipped Horizontally [~ Flipped Vertically

-— Opcion 1: Seleccionar una textura y:
existente parasu proyecto
" Opcion 2: En el buscador del

computador localice el archive o
carpeta que contenga la textura q
desea parasu proyecto

Ajustes para texturas incluyendo

[V] Rotate Associated Paths [V] Scale Associated Paths

1 Degués de hacer clic en Aceptar, su forma seleccionada llenara con la textura elegida. He aqui dos ejemplos:

1 Estos son dos ejemplos donde las formas fueron redisefiadas con la escala de a textura. En el proximo ejempl

de redisefiar las textuta

texto de pingliino esta creadoimportado de la imagen dpinguino:

Choose Texture

==

Vista previa de
imagen
importada

—_

Rendered Texture Size: 4.11%%4. 11"

Choose Texture From Project

(@ Choose Texture From File
€10 Denver\Class & It's All About the Settings -b [... |

[¥] Tile Texture
[ Flipped Horizontally  [~] Flipped Vertically

Configuraciormpor

Texture Offset Color defeCtO
0.0000 0.0000 Adjust Color
Transform
Rotate: 0.00°
] Scale: 100.00%
Rotate Assodated Paths  [¥]Ecale Assodated Paths;

Texture Offset Color . . . . .
S e flipping, rotacion, modificacion de
e colory offsetting
1] Rotate: 0.00° .
i e w7.0% | «——— ESCala:Barra de desplazamiento para nuevo tama

texturaScale PathsMarque las opciones para mar
si desea rotar 0 aumentar o disminuirpebyecto lueg
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1 Para crear un patron de repeticion del pingliino, en un tamafio mucho mas pequeioogras personalizaciones, los
siguientes cambios se realizan en la ventana Cambiar TexCihasge Textures):

Vista previa de
textura usando——p-

Choose Texture

Choose Texture From Project

@ Choose Texture From File

= N

C:\0 Denver\Class 6 It's All About the Settings - b E]

Adjust Color

Contrast
0 1.00

Brightness

Haga clic eAdjust
Colory se abrira

# b '-‘\ 4
T
| ] Tile Texture esta ventana
los ajustes v L / [~ Fiipped Horizontally [ Flipped Vertically 7 R Ajustes de cambio
actuaks : Texture Offset Colox — d | d dos
- \ \ ; Left: 00000 Top:  0.0000 I 146 € colory adeseados
o 0y l Y A o y luego seleccione
) \1\ > \", A Rotate: 45.00° O e Apply.
I % s & [ } Scale: 18.00% — .
l\_‘ !‘ Y '\"/ [“|Rotate Associated Paths | Scale Associated Paths
Rendered Texture Size: D.4'x0.74' ‘ ‘

RevisarTile Textue, ajuste y puede rotaRotate 45 grados y
escalaScalepara 18%.y haga click erAdjust Color

1 Después de hacer clic en Aceptar, la forma llena de la nueva textura personalizada:

Eliminacionde una textura

1 Si desea eliminar la textura de una forma, haga clic derecho en la forma y seleccione Cartabiatextura /
Linea yuego seleccione Quitar Textur@@emove Texture)

Cambio de Estilo de linea
video

1 La ventana Elegir estilo de lin@hoose Line Styld¢ permite crear lineas de puntos en vez de lineas continuas,
segun sea necesario. Similar a elegir la texturastt Be linea ofrece la opcidn de crear un nuevo estilo o usted
puede escoger ukstilo de linea que ya estan en uso en su proyecto actual:

()

-
Choaose Line Style

(") Choose Line From Project . .
o Option 1: Select a line style alread
e, O Bolpese <4——  present in your projet
b

4 LA

I " . @ Create New Line Style
& e 0 Dach: 0.06 < Option 2: Create a new line style b
e g ' D Space: 0,127 . .
S setting desireddashlength and
- Spacebetween dashes

& — —
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9 Después de hacer clic en Aceptar, su forma seleccionada aparecera con el estilo de linea que ha elebap. Aqu
dosejemplos:

3.15 Otros Manipulacionede Forma

Alineacion
1 Hay once funciones utilizadas para alinear formas uno con el otro. Después de seleccionar dos o m&sfasmas,
funciones se puede acceder utilizando cualquiera de los siguientes:
1 Haga clic derecho en la pantalla y seleccione Alinear y Espalogm and Space) Alinear(Aligny
1 Vaya a Ediciorfedit)> Alinear y EspacifAlign and Space} Alinear(Align)>.
i Para algunas de las funcioneshayteclas de acceso directo y éstasirsdican en los incisos detallados abajo.
1 Los siguientes tres formas, en sus posiciones relativas actuales, se utilizardlugiear lo que sucede cuand
cada funcién de alineacion se aplica:

G
O

4

Alineacion Central
1 Hay tres funciones de centrado difetes. Una vez mas, con las formas seleccionadas, haga clic derecho y vaya
Alinear y Espacio ( Align and space)> Alinear ( Align)>
9 Centro Vertical( Vertical center)(pulseV) se alinedas formas verticalmente y se cola@l centro vertical
media delgrupo.
9 Centro horizontal Horizontal Centey (pulse H) se alinea formas horizontalmente y se coloca al centro
horizontal promedialel grupo.
1 Agrupar (StackjpulseS se alinea formas de ser centrada horizontalmente y verticalmente entre si.
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Siv
O 7Y O 4
4

Centro Vertical(V) Centro Horizontal(H) Amontonar(S

Alineacién exterior
1 Hay cuatro funciones de alineacién diferentes utilizados para alinear las formas de los bordes exteriores. Una ve.
mas, con laormas seleccionadasaga clic derecho y vayaddtinear y Espacio (Align and space) > Alinear
(Align)>:
9 Derecha(Right)(presioneR) se alinea formas a lo largo de sus lados derecho y se coloca a la forma del
extremo derecho del grupo.
1 1zquierddLeft) (presionel) sealinea formas a lo largo de su ladquierdo y se coloca a la forma del
extremo izquérdo del grupo.
1 Superior Top) (pulseT) se alinealasformas a lo largo de sus lados superiores y se coloca a la forma mas
alta del grupo.
1 Inferior (Bottom) (pulseB) se alinea formas a lo largo de sus lados inferiorexcpleea a la forma mas baja
delgrupo.

Izquierda (Lplinea
las formas al lado

izqui
% quierdo comoel %
mono purpura

Derecha(R)alinea las o
<+—figuras al lado

derecho lado del

' aznillo azul '

Top (Thlinea las figuras
enla parte superior como
el mono purpura

7
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7Y 0
°Y O

\ Inferior (B)alinea las
formas en la pa# inferior

como el mono purpura

Alineamiento de borde
1 Hay cuatro funciones de alineacién adicionales utilizados para alinear las formas de una manera ligerament
diferente. Una vez mas, con las formas selecciondtiga clic dereho y vag a aAlinear y Espacio (Align and
space) > Alinear (Align)>:
1 Ladolzquierdo ( Edge Leftalinea formas a lo largo del borde izquierdo de la forma mas a la derecha del
grupo.
1 Lado 2recho( Edge Rightalinea formas a lo largo de su lado derecleda forma mas a la izquierda del
grupo.
9 Lado SuperiofEdge Topalinea formas a lo largo de su borde inferiorldéorma mas superior del grupo.
1 Lado inferior ( Edge Bottonglinea formas a lo largo de su borde superior detena mas inferior del

grupo.

Borde Izquierdo / Edge
Leftalinea las formas al

borde izquierdo como el Borde Derecho/Edge Right
% anillo azul qp «—  alinealas formas al borde

derecho comal mono

o o purpr
4 4

Edge BottoniBorde
Inferior (B)alinea las
formas en la pag
inferior como el mono
purpura
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% o Edge TofBorde o
superior(T)alinea las
’ figuras erla parte
superior como el

corazén rosado

Espaciado
1 Hay dos funciones de alineacion que se utilizan para igualmente formas espaciakesa y@rizontal o

verticalmente.Despuédle seleccionar tres o mas formas, estas funciones se puede accedemdtlizaalquiera
de los siguientes:
A Haz clic derecho en la pantalla y seleccione Alinear y espadign and Space)Espacio (Space)>eXical
(u horizontal)
A Pulse [0] (véase mas adelante)
A Vaya aEdicion(Edit) > Alinear y espaci¢ Align and Space) >spacio (Space)> Vertical (u horizontal)
vertical (u horizontal).
A Verticaimente (pulse [) igualmentdos espacios moldeaentre el superiore inferior las formas en la
seleccion.
A Horizontalmente ( pulsa]) igualmentelos espaciosle las formas entre lazquierda yas formas mas a la
derecha erla seleccion.
A Otra forma de aumentar o disminuir el espaciado entre un grupo seleccionado de formas, es mantener ¢
Ctrly arragrar el medio:
con las fechas jas hacia la

3
‘ | N : “n derecha.
* * * * * <« Ahoralas estrellas
: : tendran mas espacio

entre ellas

Oprima la tecleCtrl y arrastre

3

A Este mismo método puede ser utilizado para el epaiento verttal, también. Las formas no tienen que
ser las misma Usted podria igualmente el espacio, por ejemplo, una estrella, unadeiray una linea
recta.

Efecto espejdMirroring) y (Flipping)
1 Para reflejar horizontalmente una forma, selécela y luego usar una de las siguiergpsiones

Haga clic en el icono de espépirror) en la barra de herramientas de Magimagic toolbar)
Haz clic derecho en la pantalla y selecciboema MagiaShape Magic) EspejdMirror)
PresioneCtrl + M

Vaya eEditar (Edit)> Forma MagigShape Magic) EspejqMirror)

=A =4 =4 4
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1 Para voltear verticalmente una forma, selecciénelaego usar una de los siguientes pasos
1 Haga clic en el icono del tirgRlip)en la barra de herramientas de MagMagic toolkar)
1 Haga clic derecho en la pantalla y seleccione Forma N@hape Magic) tiron (Flip)
i PresioneCtrl+F
1 Vayaa Edit>Shape Magic>Flip.

MITC WAC

4, Importacién y exportacion
4.01 Acceso a las opciones de importacion
1 Vaya @rchivo(File Importar (Import) y seleccione una de las opciones de importacién disponibles. Tenga
en cuenta laseclas de acceso directo para ltigersos tipos de archivos:

Para todas las formas  ——% Pl Trace Ctrl+ Shift+ T I 6 NB [ 5Qa 288 LINFY O

_ ) B <«——— poder comprar archivos e importer gratis
Para compartir todos los archive From Lettering Delights

de duenos de otros WC —»  From MTC Gallery Ctrl+ Shift+A Formas incluidas en MTC,.
From Basic Shapes ¢ Ctrl+Shift=B
SVG/SVGZ File Ctrl+Shift+ 6 o ) .
Listo para cortar e Vector PDF/PS/EPS/AI il Ctrl+ Shifts Abrir tipos de letras no instaladas en windows
formatos de True/Open Type Font Fi Ctrl+Shift+H
vectores WPC File Ctrl+Shift+Q
SCUT/2/3 File

i También puede hacer clic en el icono correspondiente éarea de importacion(Import Ban. Tenga en
cuenta las secciones del manual de usuario inclatdocada etiqueta:

Disenos para  Formas Basice Archivos de
WPC Archivos

compra\‘ 3.08 fu<1r1te5/

Trazo de Pixel ed my e [ W
archivosIPG, BMP, TIF—» "2~ &) »2 BN ' «—SCUT, SCUT2 Archiv

PNG GIF / f \
MTC Galerie  svG, svgz PDF, Al EPBS

4.02 Archivos: 4.03 Archivos: 4.04  GSD Archivos

1 Alternativamente, haga clic derecho sobre la pestafia proyecto solbeia de pestafiagTab Bar)y
selecciondmportar (Import) en el mend. Estes elmismo que ir archivo(file)> Importar (Import).
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4.02 Importacion de la Galeria de MTC en linea

video

LaGaleria MTEMTC Gallery¥e puede acceder mediante los tres métodos que se muestran arriba o por ir a

Ayuda(Helpp SVG gratiy MTC (Free SVGS avd Q. Cuando se selecciona, la siguiente ventana se abre
y pueck elegir entre miles darchivos compartids de otros propietarios de MTC:

Opcional: Ingrese el termino a
buscar en ingles, debe usar el
nombre del archie o descripcion.

Seleccionar un particulddser — |
ID

Seleccione por Fecha, titulo,

—— Search Term: [Thanksgiving

Search Gallery
| I

Search Categories: | All

» Search User ID: | All -

Sort By: |Date -

» ® Accending O Decending

descripcion, dDy escojeentre
ascendente o descendente

»
ltems Per Page: |30 «
Search

<—
<

File Type: V'sV6 W MTC o — |

Simply click the "Search” button to view all gallery ftems.

Seleccione un&Categoria
fde la lista despegable

Seleccione el tipo de archive S\
MTC o los dos

«-— T Seleccione el # de items para yper

pagina
Despues de ingresar la opciones de
busqueda haga click en eltba Search

91 Al hacer clic eBuscanSearch) apareceran imagenes en miniatura de las imagenes idaed#ken la

bldsqueda:

we Make The Cut! [Make The Cut! Gallery]

Py

Cada miniature
indica el norbre de
archive, categoria,
descripcion, usuaris
id y fecha dengresc

"\

Thanksgiving Turkey

& files found

Tom Turkey Tom Turkey Corrected

ThanksGiving Pop UP Card

Los archivos MTC aparect

Download

Download Download

This corrects a broken piece.
Thanksgiving Turkey

Open the card is 5.5" x 11",

thanksg

4 P

thanksgiving Turkey-1 Thanksgiving 1
Z,? BRI Pl
: - 3
; ' e
s
! Bt

' 3

con el mat virtual en el
fondo

P

i

Los archivos SVG apare«

Download

Download Download

iving praying pilgrim Turkey, Thanksgiving, holiday,
fall, animal

CygnetRound Campanero

sin el mat virtual de fond

Back

) Foward || Refresh [| Home

1 Hagaclic en laimagen en miniatura y una ventana de vista previa mas grande se abrira. Haga clic en Desca
(Downland)y el archivanmediatamente importar en la ubicacion actual del cursocoAtinuacion, puede
cambiar el tamafio, cortar, editar, guardar, etc., segln sea necesario.
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4.03 Importacion de SVG, SVGZ desde el ordenador
1 Si el formato de archivo seleccionado®¢G o SVGA continuacion, importar el gréfico traera la forma en
MTC redmensionada, editado, corte, etdl igual que en la apertura de los archivos, se abrira una ventana
abierta, lo que le permite navegar poraetwdenador para localizar una subcarpeta y seleccionar el archivo que
desea importar. Con SVG puede hacer cligrande
9 Vista previa para abrir una ventana que muestra una vision mucho mas grande que la vista previa en

miniatura:
" & Open SVG File.. xR
Lookim: |, SVG el o Vista previa del archive
El buscador localiza—"" Name 2 Date modif.. Type Size - importado
el folder que 5| Test Square SL9.5vg 12/18/201...  SVG Docu.. 1KB
Contiene el aI‘ChiVO £ | Test Square.svg 12/19/201...  SVG Docu.. 1KB
2 |Testl.svg 5/24/2010 .. SVG Docu.. 103 KB
2 | Texas.svg 10/10/201...  5VG Docu... 9 KB Haga Click aqui para abla
I. k | y 2 |treble_staff with_notes 01... 9/17/2011.. 5VG Docu.. 12 KB Large Preview f
Haga Click en e Htulip.vg 2312 .. | SG Docu. 104 | Lewreven 4 yentana para ver su forma.
archive y £Up Arrow.svg 6/22/2010 .. SVG Docu.. 1B
: & |vector design elements 10....  5/10/2009 ...  5VG Docu... 100 KB
aparecera deba]c £ |Wedge Box.svg 6/9/20101.. SVG Docu.. 5KB
del nombre de 5')X FORM BUTTERFLY.5vg 5/23/2012.. SVGDocu.. 37KB
archivo \ )
File name: Texas.svg
Fies of type: [ Scalable Vector Graphics .SVG:™ SVGZ) v [ cancel |

1 Los diferentes programas utilizan diferentes DPI al exportar como SVG. Mientras MTC importara el SVG er
DPI mas comunante utilizado, es posible que un tamafio importado sera diferente de la original (tal como
sucede con SVG de creada en KNK Studio). Por lo tanto, compruebe siempre el tamafio para ver si es apropi
0 necesita antes de cortar.

1 Siimporta un SVG que es urkivo de impresion y de corte y las lineas de corte no aparecen, aplique la
Funcion(Join) seguido por la funcion de caflaayer)(consulte la Seccién 7.01). Una nueva capa se creara
con las lineas de cor@rededor de la trama. La capa original se puetiminar.

1 También puede importar archivos SVG mediante arrastrar y soltar en una instancia en ejecucion de MTC.

4.04 Importacion de Al, EPS, PS, PDF
1 Siel formato de archivo seleccionado es uno de los siguientes formatos vectoriales: Al, EPS, &$oPDF (v
solamente), a continuacidimportar el grafico funciona igual que la apertura de los archivos dedMTC
importar archivos SVG. Hay unas papcionesdiferentes de importacion:

4 Open Adobe File... l == Vista previa derchivo a
El buscador Iocaliza/V Look in: AWESOME PDF VECTORS -0 F = o / importar
el folder que Name Date modified D Seleccione el numero de pagina
: ; = 1.pdf 7/23/2009 7:25 PM PI . .
contiene el archivo. & 2.pf 7/23/20097:27 PM PI hay varias paginas
B 3.pdf 7/23/2009 7:26 PM PI
(4 pdf NB/00TAPM Pl o TH =] ofs Opcion de importacion para trazos:
Import strokes and Fils v | 4— Strokes Only RellenosFills Onlyo
Haga Click en el rellenos y trazostrokes and Fills
archive y \ . . _
aparecera debajo ‘ ) Haga Click aqui para abrir Iz
de Fle name Flename:  4pdf ventana ge muestrala
forma
Files of type: | Adobe Files (" POF;” EPS;"PS;" Al} v‘ ‘ Cancel |

Haga Click eopeny abrira

el nuevo proyecto.
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1 Tenga en cuenta que cuando el archivo tigagas paginas (como algunos archivos PDF vectoriales), el

Si aparece este link azul T cheerleader.pdf 9/2/2010 249 PM  Adol -
abrira el trazo de pixel ‘ C

Chapter 6. Filename:  Chardonnay pdf
\ Files of type: | Supported Adobe File Types -| | Cancel |

usuario debe elegir qugagina para importar. Haga click en la Gran \(Istage Page)revia para ver mejor
las formas individuales dilizar Adobe Reader para ver lpaginas de la misma manegae lo haria ver
cualquier archivo PDF.

Para los archivadTCla forma de importacion se permite destieversion 9 gosterior. Por lo tanto, si
no importa puedeque ese seael problema. A partir de algunos programas, como Funtime, sera necesario
guardar en un formato diferente, coneDF o EPS.

Un PDF creado a partir de una imagen de trama no importara en MT&vémtana de vista previa leemn
mensajediciendodNo hay nada en laista previa Nothing to Previevé)y un mensaje de tipo azul
aparecera en la parte inferior de la ventana. Estmnsaje le daré la opcion de acceder a la ventana de
seguimiento de pixelg®ixel Tracepara que esa imagen puede ser vectorizad@rimerlugar. Consulte el
Capitulo 6.

4 Open Adobe File... e
Look in: PDF - @ F e E-

Nada aparecera si el archive
«de PDFontiene imagenes de

o~

MName Date modified Type =
T CadlinkMIMEa04844.pdf 8/14/2008 3:44 AM  Adol SOd0d i S
L CadlinkMIMEa05808.pdf 6/16/2009 5:41 PM  Adol trama.
= Car Decal pdf 42772011156 PM Adol
'i_-."(ardbux_tempIate_revised.pdf 2/16/2012 5:10 PM Adol Page 1 = ory IEI
CC_BorderDies.pdf 10/11/2008 817 AM  Adol

L Chapter 5 Text.pdf 10/13/2011 4:37 PM  Adol  |ImPortStokesandFils v
I Chapter 8 Designing_withcomments_Imv.pdf 10/13/2011 4:34 PM  Adol Large Preview

| Chardonnay.pdf 12/27/2012 5:48 AM  Adol

\lotice: Raster images detected on this page. Click here to Pixel Trace instead.

1 También hay umenupara importar trazos and y rellenos con tres opciones para importar Strokes

4.05

solamente, Importar FillS6lo o Importar Trazos y rellenos. Seleccionar este ultimo y luego observar si tiene
lineas no deseadas en su imadgires asi, pruebe una e otras opciones, como la importacién Strokes
Only.

Importacién SCUT, SCUT2, WPC, GSD

Los archivos creados en Sure Cuts a Lot (SCAL) se guardan en la SCUT formato o SCUT2, dependiendc
version

de SCAL utilizado. Los archivos con la extensiGaraevo WPC se crean en programas desarrollados por
sesion Max, quencluye WIinPC Sefial, Funtime, Puzzles Inspiracion, y Gazellevosr¢bED se crean en
RoboMaster,RoboMaster Pro y Wishblade Advance. Estos formatos son todos importados utilizando los
mismos métodos quéue descrito para SVG. No hay ajustes especiales. Simplemente busque el archivo en s
ordenador, selecciénelo y haga clic Abrir.

El formato GSD no tiene una vista previa disponitden#és, la opcion deuseN Weldesté disponible, e la
ventana de importar, para conectar los divess@egmentos que componen laschivos yserecomienda que

la caja permanece activada. La barra de desplazamiento junto a esta opcion le permite estabistamnda
minima entre dos nodos a fin de gee conecte a la importacion.
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Look in:

MName

3| diecut_graduate boy_mjt.gsd.GSD
| diecut_graduate girl_mit.gsd.GSD

Diploma.GSD
Grad Cap_mah,

Graduation

.GSD

Open ROBO Master™

v e e m
Date modified
4/10/2006 6:49 PM
4/10/2006 6:49 PM
10/19/2005 4:56 PM
8/23/2006 3:08 PM

Project...

Type Size
GSD File
GSD File
GS5D File

GSD File

49 KB
52 KB
17KB
3,837KB

| dzi 2 Cdza 8s ugaQ

graduate_02.G5D

3/10/2006 6:50 PM

GSD File 67 KB

B B B B

opcién que conecta los
segmentos individuales:
Altamente recomendal

m:ﬂ]graduatas_DTG

File name:
Files of type
[¥] Auto Fuse n' Weld:
Convierte archivos

incrustados a textura

—
4

[¥]Render Metafiles To:
GSD Objects: 143 (GSD File Version: 3.1}

graduate_03.G5D
graduate_04.G50

S0

graduate_02.GSD

300

3/10/2006 6:50 PM
3/10/2006 6:50 PM
3/10/2006 6:50 PM

GSD Files ~GSD)

0.0245in.

81KB
81KB
92 KB

GSD File
GSD File
GSD File

v

Cancel

Aumentar la tlerancia , si se
rompe no se esta cerrando, y

&
<
DPL

Indica como se encuentran muchos patrondeta: ConAuto
Cdza S v, tnpért& fridicas , como por ejemplo, graficas, e

este ejemplo, 7 patrones de 143

establecer menor nodos
conectados que no deberian
estar.

Se recomienda que este emutomaticola funcion (Auto fuse nWeld and Render Metdiles Para 300 DRI

y dejarse encendidoSe necesita la opcién deuseN Weld para conectar los diversos segmentos que
componen és caminos en los archivos G$R.funcibnRender Metafiles se utilizan para identificar los
archivos WMF y EMF incrustados utilizados para la impresion y gaavertir aquellos a texturas.

Antes de guardar un archivo GSD importados, ejecute elrf@afiuto Simplifigue(Auto Simpliy Pathpara

Si el formato de archivo importado es TTF, OTF o OPF luego se agregara el archivo de fuente a la liste

fuentes instaldas yestar disponible para la creacién de formas de texto. La fuente no necesita ser iastalad
primero en Windows, ni lo haagecesitan ser reabierto en MTC despuésguardar el archivo y se abide
nuevo en el ordenador del usuario actual o cualquito equipo. Mas detalles sobre la importacion de

1
1
reducir nodos. Consulte la Seccién 7.02.2.
4.06 ImportacionTTE OTF Fuentes Archivos
1
ficheros se tratan en la Seccion 5.02.
4.07 Importar desde Lettering Delights
1
1

Si se age la opcion Lettering Delighta continuacion, la véana se abrira en el lado izquierdo teepantalla.

archivos de corte oargar archivos de corte existentes de su cuenta

Lettering Delights (smccauley45@cox. net)

Imagen

seleccionad >

2011 Frames

wmsmeser Cutie Patootie

Dad Is Tops Cards and Bag Kits

Delaware First State

Delilah Alpha

Delilah Tags

% Desk Supplies
@ Diamonds Box Cover

—r—

e —

‘i

I

T

el
[ —

Usted puedadniciar sesion en el siguiente sitio weiitp://www.letteringdelights.com/ y comprar nuevos

Log ino Registrarse

Haga cliclen solo Is productc
que compra

Haga Click en la fecha de
arriba hacia abajo para
otros productosNota: Si
hace click en la Estrella
solo mostrara los
productos que usted ha
comprado

89


http://www.letteringdelights.com/

Los archivos de corte desttering Delights de su propiedad se mostrardn en orden alfabético por Nombre de
la colecciofCollection Name) Si desea cambiar el orden de clasificacion de Ordenar, vAyada(Help)>
avanzadas (Advanced) > Configuracion avanzada (Advantanced Séftingsleccione la otra opcién bajo
OrdenarlLettering Delights (Sort Lettering Delights)

Sort Lettering Delights

[sort By Date Added -]
Sort By Collection Name Ordena logroductos del
‘- _ Datedded g menu del programa Letterin

Delights

Cuando se trabaja con Ordenar pdwmbre de la colecciofSort by Collection Name}i se conoce el nombre

de un producto LD particular, puedscriba la prera letra y se le llevara a los productos que comienzan con
esa letra. Esto le permite a mdssplazarse rdpidamente a través de los productos.

Una vez que haya seleccionado un producto LetterinigBts| haga doble clic en cualquier imagen y se abrira
una ventanadonde se puede elegir paradt sitio web de Lettering Delighpmra comprareste producto en
particular. Laformas en que paquete de productos estaran disponibles para descargar directamente en el
MTC en el futuro, cuando ge&cede a tu cuelt

El siguiente ejemplo muestra una coleccion de imagenes predisefi@tipart) llamado GArizona Grand
Canyon Stateque ha sid@ncontrad en el sitio Lettering Deligthpero aun no se ha comprado. Usted puede
ver las imagenes contenidas esta colecdin y, al hacer doble clic cualquiera de las imagenes, se abrira una
ventana:

Lettering Delights (smccauley45@cox.net)

* | B Defout Page | [2
i A G Cation Gte <5 S5 T O T S G
Learn about the "Arizona Grand Canyon State" collection... | (%) =0 Canyon State Collection Lettering Delights™ ]
“}V You currently do not own the "Arizona Grand Canyon State” collection
= — from Lettering Delights.
Wordart 1 State Flag - 0 §
Ml Would you like to be taken to the “Arizona Grand Canyon State” collection webpage
- p (| 50 you may check out more information about it?
& V f Yest No Thanks! |
= — =
Bird Sun Tree
Cactus License Plate  Wordart 2 N

1 Si su respuesta es $Yes) su navegador de Internet se abrird y usted serd llevado a este enlace:

http://www.letteringdelights.com/clipart:arizona_grand canyon_statel0057.html donde se puede ver de
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4.08

4.09

4.10
VIDEO
)l

1

nuevolas imagenes de esta coleccidn, navegar por los proyectos realizados con esta coleccion, enlaza ¢
colecciones relacionadag, Por supuesto, la compra de esta coleccion.

Importacién Raster archivos (JPG, BMP, PNG, etc.)

Si el formato de archivo seleccionado es un raster (por ejemplo, JPG, BMP, TIF, PNG o GIF), a continuacié
utiliza la opcién de seguimiento de pieepara importar el gréafico y vectorizpartes seleccionadas o toda

de la forma. Consulte el Capitulo 6 de Busquedas.

Las imagenes de trama también se pueden copiar y pegar en la ventana Seguimiento déRiketi€sace)
directamente desde el Exploradde Windows.

Si el archivo raster solamente va a ser utilizado para llenar una forma con la imagen (también referido com
la adicion de una texturag continuacion, consulte la Seccion 3.14.

Acceso a las Opciones de exportacién
Uno puede exportar umforma o grupo seleccionado de formas en cualquiera de las siguientes maneras:
1 Vaya @Archivo(File Exportar(Export)y seleccione una de las opciones de exportacién disponibles
1 Haga clic derecho en la pantalla y selecciérportacién(Export)
1 Haga tic derecho sobre la pestafia proyecto sobreblara de pestafiagTab Bar)y seleccione
Exportar(Export)en el menu. Este es el mismo coma Archivo(File)> Exportar(Export)

9 Utilice cualquiera de las tres teclas de acceso directo para abrir lamepadleexportacion(Export)
disponibles. Consulte la siguierdaptura de pantalla.

Exporta las formas selecciona Sel. To Basic Shapes Ctrl+Shift+L
S y a dza_ Yb&’ Et}é’ﬂ)% K Sel. as SVG To MTC Gallery Ctrl+Shift+W . . .
bajo categoriaBast: Shapes e e Gl \ Utilice si desea bajar una forma
— . .
Exporta en un vectc Sel. To SVG File Ctrl+ShiftsS seleccionada online eMTC Gallery
comun las formas Sel. To Vector PDF File
standard Sel. To EPS/AI File
Sel. To Raster File g Exporta forma con imagenes d

trama
Exportaciéon de Formas bésicas

Al exportar un archivo a la biblioteca f@mas basicagBasic shapes)una ventana emergente aparecera
pidiendo el archivo seanombrado. Introduzca un nombre descriptivo para la forma y luego haga clic en
Agregar(add). Esa forma se afiadira adategoria- d&Sus formagYour shapes).

Add Basic Shape ]

Mame: | Flourish| Add

N P -

x
Please enter & name... 3

A medida que construy@us formasde la biblioteca, es posible que dese® copia de seguridad en el caso
de que tenga una rotura del disco dursiaisted desea cargéBus formasa otros equipos de su propiedad.
Para acceder a esta funcion, vayayaida(Help)> avanzadagAdvancedy Configuracion avanzadé&dvance
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4.11

settings). BajoBackup / Restore shapesisted encontrara las opciones para cualquieopia de seguridad o
Restaurar.

Backup/Restore Shapes

| Backup | | Restore ‘

Al hacer clic en Copia de seguridad Se abrirda una ventana Geoarda(Save As), donde se puede navegar
por el equipo para encontrar una zaciérpara el almacenamiento, como en una unidad flash. Al hacer clic
en Restaurar(Restore)Se abrira una ventana abierta donde se puadmntinuacion, localizar el archivo de
copia de seguridad que ha creado.

Exportacién a MTC Galeria

Al exporar a la Galeria de MTC, usted tiene que elegir entre exportar como SVG 0 como urh dAportzk
simplemente una forma seleccionada del MTC a la Galeria, seleccione el archivo y luego elija el Sel. como !
Opcion MTC Galeria. La siguiente ventana se&atdnde podras introducir informaciéon y seleccioneaun
categoria:

[Upioads |

| Ingrese el nombre de su archivo
Title:  Ayacado /

Description:  pvacado/seed, Greatfora  «
guacamole recpe layout. i i
Feel free to share! <«——_ Adherir la descrpcion y notas par

la persona que desee descargarlc

La imagen aparece
autoaticamente @ T——H

Category: | Ennde '\.l

[ —
Gol J_ | Cancel | ) .
Seleccione la categoria del menu
que se desplazara.
Haga checkeispues de\ﬁ 7|8y checking this box you certify that you have theright to ! I~
distribute this content and that it does not contain any "adult™
leer este cuadro themes. .
Full terms and conditions. .. Haga Click eGOp_ara
= descargarEl archivo
Lea terminos y condiciones aparecera cuando sea

aprovado

Cuando otro propietario MTC importa el archivo, se importara automaticamente a la altura y la ubicacion de
Careto cursor,Si es necesario, el tamafio efimdo podria ser mencionado en la descripcion. Para un archivo
como este aguacate, é® es necesario. Pero para algo asi como una envoltura de la magdalena, podria se
importante para el usuario saber dimensionesde disefio originales.

Otra alternativaque conserva las dimensiones originales de todas formas ech@l@resta disponible. Desde
lasOpciones de exportacié(Export) elija Sel. como Proyecto de MTC Galg3el. as Project to MTC Gallery)
Aparece una ventana idénticancluir todo enel expediente, incluyendo los mismos ajustes Mat virtuales,
Notas, capas, etc.

Si sube un archivo y luego desea borrarlo, localice el archivo y haga clic en el enlace Eliminar ¢2ateteto
Item) en laparte inferior de la ventana de la imagen:
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Avacado

Download

Avacado/seed. Great for a guacamole recipe layout.
Feel free to share!

Submitted By You: Delete [tem

™~

Puwede remover su archive de la galleria MTC con un click aqui
4.12 Exportar como SVG
9 Para exportar como un archivo SVG, seleccione la forma o formas y luego o bAechiiva (File}> Exportar
(Exportp Sel. a SVG Archii@el. to SVG Fieo haga clic dereho sobre la forma (s) seleccionado y elija
Exportar(Exportp Sel. a SVG Archiy8el. to SVG File)
1 Elija una ubicaciéon y un nombre para el archivo. Usted también tendré la opcién de establecéorue
trazo(Stroke color)y / o Ancho (Stroke Widt) Tenga en cuenta queo aparecera si vuelve a importar el
archivo en MTC. Sin embargo, usted sera capaz desteren otros programas vectoriales, tales como

Inkscape.
LY Ly |
i Save SVG as.. == .
Ty s S Seleccione el luga
Name - Date modif... Type Size - para salvar el
i i : @ .
Se|ECCIOn'/ LD Freebies §/31/2001 ... File folder = | nothing to show > archivo
lai Miltos 8/3L/2011 .. File folder
a Imagen 3 PDF 9/13/2012 ...  File folder
; Skeleton 9/13/2012 .. File folder
para - e VG 9/13/2012 .. File folder
exportar Test Judy 6/3/20121... File folder -
&73DCupcakes-Petal Top.svg  5/25/2010 ...  SVG Docu... 220 KB
B4 %6 puzzleSVG 9/18/2011 .. VG Docu.. 158 - )
Flename:  Faim Tree > Haga Click eBave
= = <
Save astype: | Scalable Vector Graphics (.SVG"SVGZ) N\ v| | Cancel | cuando el archive
: @Force stroke colr: [l este exportado
2 1 L X \ [¥|Force Stroke Width:  0.05

Nombre de archivo

Optiones d&troke Coloty
Stroke Width

4,13 Exportar como EPS / Al o PDF
9 Para cualquiera de estos formatgwimero seleccione la forma o formas y luego o bienArchivo (File)>
Exportar (Export)o seleccione la Opcion Exportar en el mena desplegable (clic derecho en la imager
seleccionada para la opcion de exportacion). A continuacion, selecgicsea Sé Al / EPS Archivo o Sel
Vector de archivo PDFSe abrira una ventana:

~ L] (4

S ‘ & Save SVG 5., =2 Seleccione el luga
i <€
Seleccion ‘ Saven: [l SVG Seorom para salvar el
: i | Name ’ Date madif... Type Size - archivo
— d
la imagen \ ) - aul O
: i reebies 8/31/2011 ...  File folder <nathing to show>
para \. Miltos 8/31/2011 ... File folder
PDF 9/13/2012 .. File folder
exportar Skeleton 9/13/2012 ... File folder
- VG 9/13/2012 .. File folder
Test Judy 6/8/20121...  File folder
B3DCupcakes-Petal Top.svg  5/25/2010 ..  SVG Docu.. 220K8
afi %6 puzzle.SVG 9/18/2011 ...  SVG Docu... 15 KB -
Flepame:  Paim Tres \
Save 35 type: | Scalable Vector Graphics (*.5VG ~.5VGZ) [ cancel ]
Force Stroke Color: [l
’ [¥] Fogke Stroke Width: 0,06
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Haga Click eBave

<«——————cuando el archive
este exportado

Seleccione archivos EP S/Al Nombre de archivo

Exportar como archivo de la trama

9 Hay muchas razones por las que es posible que desee exportar el archivo como un mapa de bits. Por ejemy

(1) La image podria ser publicadan un sitio web o blog, (2) La imagen podria ser compartdaua amigo
o un cliente, (3) Lenagen podria ser utilizado en un programa de album de recortes digital.

T w Seleccione la imagen y haga clic derecho para abrir el menispkrionar laExportar (Exortly

luego seleccione la Ultima opcig8el.a Raster FileEsta ventana se abrira:

La opcion para guarder

"Export Raster Image [1044x1001 px. 348¢3.34 in] o) selecciona las propiedade
Presets
T m— gue puede volver g ysar €
Raster Details una futureexportacion de
o0, ® PG Format: ) trazo de imagen
Laimagen 0*°%, o % [ Background Color:
g () . (] & outined Especificaciones
eXportada .. [} g [ ] L] Dimensions > p .
con opcion dt [¢] ® '. : o9 : Resolution: | 300 (=] DFI para la imagen
drop sh%’ I .. .... : : ........ .. Border Size: 3 = mm.
y
adherida - .0.0.0.'. ERE .o. % e (¢ Drop Shadow .
(X ..': o0 :. X s Elv a2
.: [ 1] :. ... Apha: 5o = % .
e % p< S B o = % ~ Drop ShadoviLinea de
. '} < ‘ i
Opcion marca de o - . KJ cdr: [0 Clsodoweacs | | sombra Ajustes
7 |¥] watermark
agua/watermark 511 9 Ui tees tmece: | \eley Entermrsza || |
adherida \> 0". Position: | Bottom Middle hd > W t k/M d
atermark/Marca de
Scale: 2 = %
Apha: 33 = % agua Ajustes
I | 4
Imagen de trama podr [ copy ko Clipboard || Print... || savetoFile.. | Cancel
ser copiada y pegada > |
para otros programas Imagen dem puede ser

impresay/o guardada

1 Tenga en cuentgue hay muchos ajustes disponibles para la exportacién de la trama. Si la imagen se va ¢
importar en una egatificacion de programa (como Photoshop o un programa de scrapbooking digital), a
continuacion, PNG sera el formato preferi@ara aplicaciones comerciales, es posible que desee agregar una
marca de agua para proteger su imagen de la cdynia sombrase puede agregar a darle a su dimensién de
la imagen. Experimente con estos ajustesgnsiientralos que usted desea utilizar en varias ocasiones, haga
clic en la opcién en la parte superior para guardar los ajusgesagbrira una ventana donde los sties se
pueden guardar con un nhombre que usted proporciona:
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Name Preset A ; lé

Na_me: HE Watermark w Shadow| Save

AF S

4.15 Uso de Windows Copiar / Pegar

llustrador Adobe

1 En Adobe lllustrator, seleccione la forma o formas y utiidiear (Edity> CopiaCopy)o Ctrl + Cpara copiar
las imagenes &ortapageles de Windows. En MTC, utilleegar(Paste in Placg)Ctrl + Shift + W en el icono
en la barra dénerramientas ArchivdFil[i]yolba)  paraimportar las formas en el tamafio original. Nota El
relleno y trazo colores asignados en lllustrator n@edlevadosen MTC.

1 En algunas formas, duplicados pueden dar durante la conversion de Al a MTC. La forma mas rapida p
eliminar
esos duplicados es aplicar la funciuse nWeld. No es necesario saber qué formas podriardsg@ticadas
Soélo tienes quseeleccionar todas las formas importadas y haga clic en el icono Avaizhdmced Icor.
) en la Forma@arra de herramientas de la Madi&hape Mgic Toolbar)y seleccion&us nWeld. Una
pequefia ventana se abrirlo es necesario ajustan este cas. En su lugar, haga clic en el boton 6ptima.
La ventana se cerrara y las formas duplicagaa fundido en una sola version:

CIICk eroptimal Fuse n' Weld @

Tolerance

1 Si usted tiene algun problema utilizande-ePmétodo de Windows Copiar / Pegar, tratar de importar archivos
Al glardados erMTC. Consulte la Seccion 4l@dmel] [ v | coned |

Inkscape
1 En Inkscape, seleccione la forma o formas y utiltigar (Edit)> Copiar (Copy) o Ctrl p@&ra copiar las
imagenes al portapapeles de Windows. En MTC, utilice Pegar en ¢Rastie in place) (Cts Shift + V o en

el icono en la barra de herramientas de archivos (File Todl ' ) para importar las formas en el tamafio
original. Nota El relleno y trazo colores asignados en Inkscape no seran puestas en MTC.

9 Aligual que en los archivos Al, duplicagaeden ocurrir con algunas formas durante el procesoaj@ar /
pegar. Aplique el fusnW\Veld para reducir los duplicados en las ocurrencias individuales.

I w Si usted tiene algun problema utilizando el método de WindGwagialCopy)/ PegailPaste)
intente importarsus archivos SVG guardadosMiC. Consulte la Seccion 4.03.

KNK estudio / ACS Estudio

VIDEO VIDEO
1 En KNK o ACS Studio, seleccione la forma o formas y utilizar la€tdcta€ o Edita(Editp> Copia(Copy)
para copiar las imagenesRdrtapapeles de \Widows. En MTC, utilid@egar en su lugar (Paste in Place)

(Ctrl + Shift + \ en el icono en la barra de herramientas Arcl{ivite toolbar) =< ) paraimportar las
formas KNK en el tamafio original. También se mantiene el color de relldfgkestudio.
9 Sitiene que cortar por el color, entonces puede ser mas facil seleccionar un color a la veZSamddNK
para copiar / pegaa MTC. Una nueva capa se creara en la barra de capa y esas formas asignados a esa
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5.01

nueva capaksto puede ser maspio y més facil que copiar y pegar todo para MTC y luego tratar de
reasignarformas del mismo color a sus propias capas.

Si las dimensiones de las formas importados son mas grandes que las mismas dimensiones que se muest
en KNK studio (quea a pasaran los patrones de diamantes de imitacion, por ejemplo), aplique el
comando( Flatten PathsAplanar Caminos y las dimensiomggonces deba coincidir. Las formas no han
cambiado tamafios durante la conversion de KNK Studio para@diCss simplemente wncorreccion

para eliminar los puntos de control de Bézier. Consulte Acoplar Caminos bajo la Seccion 7.04.

w La funcién NotagNotes)en KNK / ACS estudio también permitira texto a ser copyapegado a la
ventana de NotagNotes WindowsenMTC.

Si algua de las fuentes/EFy WFN especificas para KNK / ACS estudio se han utilizado para crear texto,
ese texto puedéambién puede copiar y pegar desde KNK / ACS Studio para MTC aunque esas fuentes
particulares no pueden sabiertas enMTC.

Si usted tienalgun problema utilizando el método de Windows Copiar / Peggorear sus archivos desde
KNK sudio en formato EPS o PDF para importar en MTC. Consulte la Seccion 4.04.

Exportar desde MTC KNK / ACS Studio, seleccione la forma (s) y el uso derawkidas EPS o de exportar
a PDRdescritas en el apartado 4.1. Loskiros importados en KNK / A§268dio necesitaran tendos colores
asignados

y Gruesode Linea atributd Thick Line Attributepstablecido erfNo Ling o (Hair Line) Consulte los

Manudes KNK Studio.

Trabajo con texto
El texto y fuentes Tab

En la barra principdMain Bar)en el MTC, se encuentra una pestafa llamada texto y fu¢hited And Fonts)

MvaiL . x Haga click para accede a
irtual Mat | Text and Fonts —
sxtandren texto v fuentes/Text and

El texto y la ficha Fuenté$ext and Fontse utiliza para:

1 Navegey seleccior qué tipo de letrava a utilizar para la creacion de una forma de texto. Teerg
cuenta que marcar lapcion(Show Faceostrara los norbres de fuente en su tipo de fuente.
Navegar todos los caracteres (pictogramas) disponibles en cualquier fuente dada
Apertura (Opening) importadores nuevas fuentg@mporting new fonts)

Acceso a la ventana para escribir texto
La eleccion de hacer el texen negrita o cursiva.

= =4 =4 =4
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Main x Actualiza la lista de fuentes

TextandFonts disponibles
Menu despegable par Installed Fonts
seleccionar la fuente ™ —} T ffuBrn - €] Haga click para abrir donde dese:

que el texo vaya en su Proyecto, :
abrira una ventana $ection 5.08

B|[1 M) [z 4
Optciones para crear __—" ® U R u‘\:J\
texto en Bold y/o ? @l@’ﬂ@@| Abre una Fuente no instalada

Italic i A e e T windows (Section 5.02

/ \

S@“[W‘C)/W| Al marcar aqui muestra los posibles

i s e caractres (glyphs)isbonibles en cad

Scroll to increaséecrease ﬁ/@lZ‘ [ \ | i tipo de letra.

size of text characters
. | [C]AllGlyphs
dlsplayed . L Show Face

Al marcar aqui muestra el nombre
de la Fuente en el menu despega

9 LasFuentes aparecen en negro en el menu desplegahle estan instalados en Windows. Fies
gue aparecen en azthlan sidoabiertas en MTC durante la sesion actual. Fuentes que aparecen en
verde se han abierto durante es$esion o previamentse abrid, con la opcion marcada para instalar
de forma permanente en el MTC. (Consulte la Seccion 5.02.)

1 Usted puede hacer clic en cualquier tipo de letra en el menu desplegable y luego usar el boton d
desplazamiento del raton para desplazarse por tdddas fuentes en el menu. Asegureleque la
opciébnShow Facesta marcada si desea que los nombres de las fuentes que apardarfuente
real.

1 Siusted esta buscando una fuente en particular, estailpaimera letra del nombre de la fuente y se
le llevara a las fuenteue comienzan con esa letra.

1 Algunas fuentes se cambian de manera significativa si se selecciona la opcidn Negrita, para estar
tanto de esa posibilidad. Lo misraes el caso de la gpn de Italica. Asegurese de que no tiene sangria
/ de color azul.

5.02 Apertura de archivos de fuentes
VIDEO
1 Es cierto tipo (.TTF) y de tipo abierto (.OTF) fuentes que ya estan instalados en el equipo estan list
para ser utilizado en MTC. Sin embargodiferencia de la mayoria de las otras aplicaciones de
Windows, las fuentes no instaladas no necesitan ser preinstaladas en Windows con el fin de se
utilizado. Se pueden abrir directamente en MTC, tan facilmente como la importacion de otros archivos
vectoriales.
1 Una fuente se puede abrir en MTC utilizando cualquiera de las siguientes maneras:
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9 Haga clic en el iconmport TTF/ OTFen la barra de herramientas de importacilmport
Toolbar} E

1 Haga clic en el icono Afiadir fuente de TAdd Font fromTTF Filexrchivo de la fuentéFont
and Text)y ficha Texto de la barra princigdlain Bar)IEI

1 PresioneCtrl + Mayus + H

1 Vaya aArchivo(File)> Importar (Import)> (True) / (OpenType Font FileTipo de fuente de

archivos.
1 Después de invocar uno tless métodos para abrir un archivo de tipo de letra, la siguiente ventana se
abrira:
wie Open font file... lﬂhj
Buscador para 53 o
. Look 0 Fort v * v
localizar el folder. = — v
Name Date modified Type Size o
__| akaFrivolity.otf 2/16/200312:52 ... OpenType font file 36 KB
Haga C||Ck en e| || akaFrivolity.ttf 2/16/2003 7:45 AM  TrueType font file 158 KB
AlexBrush.tf 6/1/2009 7:14 AM  TrueType font file 6L KB :
nombre de la Fuent™~__ ALGERTTF 10/29/199912:42...  TrueType font file 74 KB
gue aparecera __| AliciaWonderland ttf 5/8/20104:35PM  TrueType font file 355 KB .
Raskervillettf 8/4/1995 540 PM  TrueType font file T4KE - Click en
File name: AlexBrush tf A/ ODeHAbrir
Files of type |.NI Supported Types v| | Cancel |
AlexBrush
Marque aqui para ( W
inStalar Ia Fuente en—.- Install permanently inside Make The Cut

MTC

I Cuando MTC esta cerrado, los nuevos tipos de letra que se abrieron durante ese periodo de sesiones (pero
instalados de forma permanenten MTC)seaan automaticamente desinstaladadel MTC. No es para
preocuparse! Una vez que una fuente en particular se utiliza para tndary se guarda el archivo, entonces
esa misma fuente no necesita ser reabierto al abrir el mismo archivo.

i Si desea abrir mage una fuente a la vez, mantenga pulsada la tétdgUs o Ctrltal como lo haria cuando
seleccionar varios archivos en otras aplicaciones de Windows.

1 Sidesea seguir utilizando esa misma fuente o fuentes en MTC para otros proyectos, a continuaciombeompru
la Instalaciorpermanentemente(install permanently inside make the cugn la parte inferior de la ventana
Abrir archivo de fuentéOpen Font File )

1 Para eliminar una fuente instalada permanentemente en MTEcséinelo y pulse la tecla Suprirtirelete)del
teclado o la derechhaga clic en el tipo de letra. Tenga en cuenta que esto sélo funciona con las fuentes que h
instalado desde el interior de la MTC, no fuentes instaladag/erdows.

5.03 Agregar Grupo Texto
video

1 Hay dos formas de abrir l@ntana Agregar Grupo textddd Text Grouppara crear texto para su proyecto:
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1 Haga clic en el Agregar un grupo de person@iesl agroup of charactergn el texto y la ficha

FuentegText and Fonts
3 PresionaCtrl+l

Vertical Spacing
Egaciado vetical
Rotation/Rotacion

r 5 opciones para rotar las
Add Text Group ﬁ

/ letras para creacion
AIigpmenﬂAIinear - 5 VSpace: 2 = ISpIit By Lines v][No Rotation v vertical
Oncion Jonas and Eli \
A t2011 . s Lo
/P HaE - Opciones par&plitting/division por

Ingresar el texto en la L . . .
9 - Lines/ineas por Glyphs/glifos por

ventana PresionéEntere . - ]
- . Spaces/espeios o No Splitting/sin
iniciar las nuevas lineas N

division.

Haga Click eflReset ———» Acept dg—caacsl L Haga Click eAccept/aceptar para

B ingresar texto en screen

para borrar el texto

1 A medida que escribe el texto, sino que también aparecera en la pantalla en la ubicacién y la altura del Caret
(consulte la Seccién 4,01). Después de hacer clic en A¢éptapt)en la ventana anterior, el Grupo Agregar
texto (Add text group)se cierra y el tew estd listo paraualquier edicién adicional deseado:

OJonad and Sle
Crugest, 2017

1 Tenga en cuenta que el texto también se puede importar a esta ventana, desde otras aplicaciones de Windo\
(Word, OutlookExcel u otros programas de texto), utilizando el método normal copieggrp/ideo

Rotacién de texto

9  Para crear texto vertical, seleccione Girar a la izquitRddate Left)en la ventana Agregar Grupo Texfwd
Text Grup)

. T Selecciondrotate Leften
AR ST 4 ] el / el menu en cada letra
Sélo una linea se escri g =1 TSpece: 0 [+ [Nospiting v |[Rotateleft ] individual puede ser rotac
de este modo la P —— , 90° hacia la izquierda.

alineacion ya
separacion vertical no

e |

& =

1 A continuacion, seleccione el texto creado y rotaggidos(Ctrl + G)

99



Despues de

modificacion de o

texto oprimaAccept Luego de
< texto

presioneCtrk
Gopara rotar

LA M B0

20— wIRd»®

La division (Splitting) del texto
1 Hay cuatro opciones en el menu Splitting desplegable:
1 No Divisién Texto completo es tratado como una sola forma:

KNK+USA
Home of the Zing ~——— tfoma

9 El desglose por linegSplit by lines) lineas individuales de texto seran formas distintas:

KNK+USA 2 forma, cada linea
Home of the Zing ™ aetexo

1 Dividida por espacio§Split by spaces)Espacios creados usando la barra espaciadora dividira texto
en formas distintas:

KNK USA
Home of the Zing &

1 Dividir por GlifogSplits by Glyphs)Cada caracter escrito sera su propia forma individual:

KNK U ‘ 19 formas, una para cada characte

para ser moviddndividualmente

Home of the Zing como desee

9 Las diferentes opciones saltiles dependiendo de lo que el siguiente paso serd planeado con el texto. Por
ejemplo,si va a solapar los personajes para soldar juntos, entonces usted desea que el texto se dividira por glifc
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Pero comoexploraim las otras funciones de disefio, ustegreanderd cémo las otragpciones seran mejores
opciones.

1 Si por error selecciona la opcién equivocada para el disefio de su intenciénpremeepe! Usted puede utilizar
la funcionde Split(Ctrl + PEn el texto después de cerrar la ventgiald textGroup)a Split por glifos. Entonces,
si ustedquiere Split por lineas o Split por espacios, a continuacion, shacionaa las agrupacionesino a la
vez,y aplicaa la funciénJoin (Ctrl + Jpara recrear la division que desea tener. Por ejemplogoraselecionar
en toda la linea superior del titulo que se dividié por Glifos y aplicar la herramienta de I0d@aoTl ool)

"KNK USA" ——.  KNKUSA
Home of the Zing Home of the Zing

Marque-seleccione el top de cad@ea de ApliqueJoin(Ctrl+) Top delinea es ahora el la forn
caracteres

KNKUSA | : KNK USA
Home of the Zing

Aplique Join(Ctrl+J El boton de la linea ahora esta en
figura

éc
)
o
- =h
—F
=
D
S
“

L

Marque-seleccione el boton de la linea de |
caracteres

5.04 Creaciéon de un Tituldonectado Carta
VIDEO

Uso de las instrucciones de la Seccion 5.03, escriba las letras de su titulo. En este ejemplo, usteel elgisSatih
por Glifos modo que las letras individuales se pueden mover a superponerse entre si, segin se desee:

I%I E‘ VSpace: 0 (= |SplitBy Glyphs v||No Rotation v|

Chad and Elina

1 Si & olvida de seleccionar Split por glifos, a continuacion, seleccione el titulo y utilizar la funcion Split, e
cualquiera deds
siguiente formas:

1 Hagaclic en el icono de Split, en la barra de herramientas de dagc Toolbar) ML

91 Presione Ctrl + P
1 Hagaclic derecho en la pantalla y seleccione Forma Mgjiape Magicy Split desde el menu
1 Vaya &ditar (Edity> Forma MagigShape Magicy Split
1 Con las letradivididas, puede seleccionar uno o mas y utilice las teclas de flecha izquierda y dereatenaiar
el espaciade@ntre las letras, la superposicion de lo deseas. Es recomendable hacer un zoom sobre el texto pa
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obtener una vision mas precisaldeosicionamiento actual de las letras. También es posible que desee comprobar
el texto con y sin ekllenoencendido (que se puede cambiar en la ficha Mat virtual).

También puede solaparse con rapidez cartas seleccionando a todos, manteniendo pulsada la tecla Ctrl, y lue
arrastrando el medialerecha del area de delimitacion hacia la izquierda. Temgauenta que debe estar en
modo de cambio de tamafio para que esto funcione (consigtecion 4.13):

LY ' ; -

Este seguro que el _—»
texto cambia de
tamano/ Resizing

. Tenga presionada la TecGirly arrastrar
77 i»<— este icono de la flecha doble medio a la
: izquierdapara disminuir el espaciado

-l

L 3 N

Cuando esté satisfecho con la superposicion, seleccione todas las letras y luego aplicar la funciéon de soldad
(Weld) utilizando unode los sigientes:

Haga clic en el icono de soldad(¥deld)en la barra de herramientas de MagMagic Toolbar)
PresioneCtrl + W

Haga clic derecho en la pantalla y seleccione Forma N@hape Magic) Welden el menu
Vaya a EditafEdit)> Forma MagiéShapemagicy Weld.

(Shadt asd Sl

Para crear un esquenfautline)/ sombra para los titulos y otras form@ si usted necesita mas gruesduante
gue resulta sedemasiado delgada para el corte, consulte la Seccion 8.05.

= =4 =4 4

5.05 Incorporacién Dingbat Formas en un Titulo

video

1 Una forma rapida para incorporar una forma en un titulo unido es utilizar cualquiera de miles de fuentes dingbe
disponiblesdesde Internet de forma gratuita. En este ejemplo, una fuente libre llamhd®ean sprout DNse
esta utilizando para elttilo y la fuente dingbat, Wingdings, sera utilizado para la forma.

{1 Utilizacion de los pasos en la Seccion 5.03, crear el titulo, con la opcion Dividir po(Spliftoby Glyphs)
seleccionado:

1 Marque seleccionarldado izquierdo y arrastra lejos dedarecha para crear un espacio para una forma:

1 En el texto y la ficha Fuent€d$ext and Fonts)seleccione la fuente, Wingdings, en el menu desplegable.

Desplacse hasta localizar immagende Tijeras. En lugar de entrar en la ventana Agregar Grupexte tAdd
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text group), puede hacer doble clic en la imagen quéere usar y sera afiadido a la ubicacion de la Geoetsulte
la Seccion 4.01)

Main x
Installed Fonts
Sdeccione—p | T wingdmae @

fuente

B
=

Doble click en laimagen qt
|_— deseay serainseratda en I
ubicacion del cursorCaret.

L Bwaben}(&m

[ all Glyphs
["]show Face

f

Algunas fuentes dingbat apareceran, como imagenes, en la listi
desplegable de todas las fuentes. Por lo tanto, desactive Mostr:
cara IShow faceeniin ’sPA NecesAarin

»

§ A

Si desea uede
hacer imagenes

mas grandes
aqui \A

5
=

1 Cambiar el tamafio y la forma de organizadiglgbat si lo deseas. También se supergoras letras entre si,
segun se desed\ continuacion, aplicar la herramienta de soldad{€&l + W)

1 Tenga en cuenta que las fuentes dingbat no son las Unicas formas que pueden soldarse a las cartas. Cualq
forma importado o creaddentro de MTC se puede utilizar!

5.06 Titulos de soldadura en imaginativas maneras
1 Algunas fuentes no funcionan bien con la superposicion tradicional de las letréises una sola piezpara el

corte. Por ejemplo, tomemos un caso extremo con la fuente peahombreBillye. Nota lo que sucedeuando
se toma el trabajo y luego superponer las letras de esta fuente en particular

Tipo de letras Superpocision de Resultado no deseado
letras

9 La mayoria de los disefiadores empieza a buscar un tipo de letra diferemt@ con ligaduras (extensores) que
conectan facilmente al cartas a los unos a los otros. Sin embargo, muchas fuentes con ligaduras son fuentes
script y no pueden transmitir la deseada. Entonces, ¢hay una solucion? Definitivamente! Buscar olgjetos qt
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pueden ser utilizados para conectar las letras!ddsicorectangulo delgado es una solucion facil. Solo alinearlo
lo largo de la parténferior de la letras y unir.

Billy= Billy

1 Sin embargo, los objetos a utilizar como base no tienen que ser tan basico! Bbgeos que se unird a un
tema! Aquialgunos ejemplos:

Bl

=/

5.07 Texto de montaje en el exterior de una forma

Como ajustar el texto alrededor de un circulo
1 Los objetos Ajustar a la funcién de R(uaiap objects to path)se pueden utizar para ajustar el texto a la parte
exterior de una forma. En este ejempldaa palabrasfeliz cumpleafiosseran envueltos alrededor de un circulo
tres veces.
1 El primer paso es escribir el texto, asegurandose de que esta seleccionada la opcidpddigldos. Si se olvida,
a continuacion, utilizala funcién Split para romper el texto en letras individuales:

Happy Birthdayl

1 El siguiente paso es crear el circulo. Puede importar un circulo de Formas k@sis&sShapes) cambiar su
tamafio a lo que pareceerca de encajar las letras si la letra se repite tres veces. No es necesario ser exactos
gue tendraalgunos ajustes para retocar esteh el gor de los casos, usted serd capaz de cancelar el proceso y
cambiar el tamafio del circulo mas grar@menor, segn sea necesario:

Happy Birthdayt

1 En la actualidad existe una sola manera de activar los obgetdsando lafuncion (Wrap objects toPath).
Seleccione I@ue quiere envolver (en este caso, el texto) y mantenga presionada la tecla Ctrl mientras

»p
arrastrael texto enla forma. Cuando veal cambio del curso - para liberar el boton del raton y la
siguiente ventana se abrira:
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aoy'H 9be >,

Maeque Repeat A\

V| Repeat g @
Repeat Count: 2 ~ -

Ingrese 2 para el numero | S . ot Qi N ‘_“_‘_ Nota Aqui lost res

. . Offset: 0.00% Y “

repeticiones, en total serar ! =, o I I F LI . Adld
I Space: 100.00% Q, 0 H

3 — %‘ §’ encajan.

Ingrese el espacio

2,
deseadoSpacing op Yl N

1 Las letras no encaja. Pero no se preocupe! Comience a ajustar la configuracion:

Offsetes utilizado para movel
la ubicacién inicial del teat

Vert. Alignmueve el texto : Ah.ora los treslestan
hacia adentro. hacia el centr B oo <— uniformes el circulo.

de la shap / @
Spacemueve los
caracteres individuales
mas cerca o0 mas lejos. Click enAccept
cuando termine.

1 Paraterminar con un disefio perfectamente arreglado, trabajar con la configuracién en este orden:
1 RepeatCount Si usted quiere un nimero determinado de repeticiones, entrar en él.
T w SeparacionSpacing): Esta es la distancia entre cadaa de las repeticiones. En nuestro
ejemplo, es el espacio situado enekfinal deccumpleafiosy el inicio de la proximéfeliz. Tenga
en cuenta que esto no puede ser retenido com@jekte de spacio(space settingspara obtener
todas las repeticioss visibles.
1 EspacidSpace)Esta es la distancia entre las formas individuales que componen el disefio. En nuestr
ejemplo, esel espacio entre todas las letras que componedfadiz cumpleafios
1 Vert. Align: Esto indica lo cerca el texto original seocal en el circulo. Al 100%, el texto swica el
circulo pero el ajuste se puede aumentar para mover el texto hacia el exterior, lejos del centro de
circulo o disminuido para mover el textacia adentro, hacia el centro.
i Offset Esto hara girar el text@rededor del exterior, si se desea, de modo que el texto comienza en
una ubicacién circula lo largo de la parte exterior del circulo.
1 En los ajustes que arrastra con el botén del raton, recuerde utilizar las teclas dedhalg flecha izquierda
sobre el Teclado para los cambios mas pequefios en los ajustes.
1 Haga clic en Acept@Accept)y luego eliminar el circulo:

Bir
\Z\QQV\" fﬁ%

~, ’,L rd
g <
© [
= 3
< NS

5 &

3
Wop oo™

Ajuste del texto A mitad de camino en la parte superior y la parte inferior de un circulo
1 En este ejemplo, el texto necesita seridigo de manera que las envolturas primera media alrededor de la mitad
superior de un circulo y segundo medio envuelve la otra manera alrededor de la parte inferior.
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9 Escriba el texto, de nuevo asegurdndose de que esté seleccionado Dividir pofSglifdsy glyphs) En este
ejemplo, una direccion se utilizaré:

231 Semoran Commerce Place Apopka, Florida 32703
1 Carpaseleccionar la segunda mitad de la direccion y aplique tanto a las funciones flip @sipejioand flip) y
Haga clic en Aceptauando termine.

E0XSE sbinol ,m[qoqA «— Luego de aplicar efecto espéjtirror (Ctrl+M)

en la segunda mitad del texto

C0LZS epUol] "g)ldodv <— Despues de aplicar VuelRip (Ctrl+F en la

segunda mitad ddlexto

9 Dibuja un circulo gelecciom el primer texto. Mantenga pulsada la tecla Ctrl mientras arrastra el texto en el
circulo, soltar el boton del raton primerLos djetos Abrir la ventan&Vrap Objects to Path
1

q ‘eydody

No seleccioneRepeat por
para este caso

Wrap Objects To Path =)

1

El texto alineado con el
‘«— Dboton Offset si desea ajusta
y mover eltexto al top

Offset: 0.00%
Vert Align: 100%
Space: 100.00%

s

i Esta vez, de el cuadro Repetir sin marcar. Entonces comenzar a ajustar la compen@&itsét) para que el
texto se desplaza a laitad superior del circulo. Es una buena idea escriiisphcio(Space)y Vert. Alinear

(Vert. Align)configuracion para que similssealores se pueden utilizar cuando se hace la segunda mitad del
texto:

Wrap Objects To Path )

Repeat

Texto esta separada y se
< colocg alo Iar,go de media
superior del circulo.

1

Ajuste las propiedades y
escribe abajd/ert. Aligny -

Spaceajustes 0 Soace: £3.30%
[ Gl ]
‘\

Click erAccept
cuando termine.

106



91 Después de hacer clic &teptar(accept) se selecciona la segunda mitad deito y, una vez mas, se traslada
al centro del circuloientras mantiene la tecla Qtr

Wrap Objects To Path ]

Repeal

Segunda mitad del
texto aparece con le

g ; - <— orientaci6n correcta
I Space: 100.00% para la mitad inferio
Cencel del circulo.

DOD a,

1 Ajuste el Vert. Alinear y la configuracion del espacio para que coincida con lo que se utilizo para la mitad superi

A continuacién, cambie €lffset para alinear segunda mitad del texto a lo largo de la mitad inferior del circulo.

Wrap Objects To Path [

Repeat

Segunda mitad del texto est

Nota los ajustes deliaecion alineado a Io largo de parte

i I {} Offset: 7.33% . . .
\éertlca_l \;ert. Aligny I ; ol inferior del circulo.
spacio $paceson |gu§1 es (| pace: 63.30%
para ser usados da mitad Cancel
del top half. g R

Click enAccept

1 Haga clic en Aceptar cuando haya terminado. Afiadir otras farsido deseas. En este cas@dapafia se

afiadio a
el centro
@0(@ Commﬁ"o
O (]
3 %
& Accugraphic §
Sales
I ®
I )
a) Fl()f‘&‘}

1 Los objetos Ajustar a la trayectoria puede ser utilizado para otras aplicaderdisefio, uno de los cuales se
muestra en la Secci@08.

5.08 Texto de montaje de Caminos

1 Una funcion diferente, édézier Warp también se puede utilizar para ajustar el texto a un circulo o gasar
el texto a un disedi.
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9 Aligual que antes, esba las letras que desea adaptarse a un circulo usando el método descrito en la Seccio

5.03. El textareado en la Seccidén 5.04 volvera a ser utilizado. Tenga en cuenta que las letras se puede solda
no. Y si no soldada,

las letras se pueden dividir p&lifos(Split by glyphsp no:

9 Con el titulo seleccionado, abra la ventana de Bézier Warp usando una de las siguientes maneras:

T w Haga clic en el icono de Bézier Warp en la barra de herramientas de tdaltpar %
PresioneCtrl + T

I Haga clic derechorela pantalla y seleccion&orma Magia (Shape magieBézier Warpdesde el
menu

T w Vaya eEditar (edit)> Forma Magidshape magicy Bézier Warp

E ]

Cerra la trayectoria en Bézier Warp

1 En el primer ejemplo, el texto estd en condiciones de una forma cirgut elige la opcion de tamafio

automatico(auto size) Tenga en cuenta que @pcion Tamafio Manuélanual sizefambién podria haber sido
utilizado y se seleccionara en el ejemplo después de éste:

Bézier Warp u_“l S|
General Settings
0 Smooth: 108
[ Mo Flatten
Auto Simplify
Texto inicialmente set { Points: 4
envuelto alrededor/de i&”- *':'9'“ :"D hd
s ose Lurve A
toda circulo. Pero @ rwanctoized [ Qesplace est"os dos
despuéde ajustarSjze o Size & Position ajustes a 25 "para
e @ Auto Size . .
& Positionel texto: 0 — ¢ ajustar gl texto a mita
aparecera asi. | 0 right: 250 | 4—— d€ ce}mlno alrededor
Manual Size del circulo.
Center
Opcion para zoo
|_— imagen previa
Other
bV ] Zoom: 111% Obci )
. . pcion para ajute
Click emAppl e R ——
ooy vemee <EBF T comunes
despues que

termine :E Apply Cancel

Abrir la trayectoriaen Bézier Warp
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1

Para utiliza un trazado abierto, la opcidn cerrar curf@lose curveho esta marcada, por lo que la trayectoria

es una linea en lugar de un circulo.A continuacion, se afiaden mas puntos y los puntos son arrastradas para ct

la ruta deseada. Utilice el zoom paraaddecer si usted no puede ver toda su texto.

il
Seleccione ajusté&Smoothpara
/ realizer la curva mas redonde
Aumente los puntos/
/ Pointsparaadherr mas
curvas
Texto cae lo CambieVert. Align: delToppara
largo del <4—— Middle para igualar la parte superior
camino para \ inferior de las letras
requisitos No hacer clic erCloseCurvepara
particulares crear un patrén abierto
<4— ChequeeManual Size
Q Juste Width/ancho y Height/alto
para abrir patron

El Patronse
puede modific
arrastrando Zoomoutsi es necesario
vgrde, azu.l y \ Click empplycuando
rojo. maneja termine.
puntos

En este ejemplo, se seleccioné Manual Tamafio pero también se puede tratar Tamafio Auto nuevo, también!
Bézier Warpesta a punto de experimentar y divertirse con él! Si te gustdos ajustes, recuerde que tgcion
para guardar la configuracion (Presets) esta disponible.

5.09 Creacion de superposiciones Titulo y soldadura Texto para Marcos

1 w Creacion de un marco para la soldadura de una sola letra o imagenes es muy facdeHbagmsos

en la Seccién 5.03, crear titulo. La fuente elegida para este ejemplo es Times New Roman. También, Dividir

Por Glifos se selecciona de manera tpteas individuales pueden cambiar de tanoaSi es necesario, para
el marco

1 Haga clic erel icono de Formas basicas en Importiarport Basic Shapesgn la barra de herramientas de
importacion (Import Toolbar) y seleccione Poligond®olygons) Desplacese hasta localizar Enrma de
rectangulo y haga doble clic para agregar a la pantalla:
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